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Sobred libro

Emprende un vigje através del dindmico universo de la programacion con
"JavaScript: La Guia Definitiva' de David Flanagan, tu compariero ideal
para dominar el arte de JavaScript. Este completo libro no es solo un
manual, Sino una puerta de entrada para comprender |as sutiles
complgidadesy las amplias capacidades de este lenguaj e en constante
evolucién que impulsalaweb. Flanagan habilmente entrelaza una serie de
conceptos fundamental es, desde |0 basico hasta las funcionalidades mas
avanzadas, presentandolos con claridad y perspicacia, adecuados tanto para
aspirantes a programadores como para desarrolladores experimentados. Con
gemplosde lavidareal y una profundidad de conocimiento que solo se
adquiere através de anos de experienciay dedicacion, estaguiateinvitaa
adentrarte en el corazodn del scripting web, trascendiendo el ssmple codigo
para desbloquear creatividad e innovacion. Abre estas paginasy preparate
paratransformar tu forma de pensar sobre el mundo digital: involUcrate,

programa, crea.
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Sobre € autor

David Flanagan es un autor destacado e ingeniero de software reconocido

por su experiencia en la programacion de JavaScript, entre otras tecnol ogias.

Con un titulo en ciencias de la computacion del Instituto Tecnol 6gico de
Massachusetts (MIT), Flanagan combina el rigor académico con
perspectivas practicas en su escritura. Su obra mas emblemética, a menudo
|lamada |a " Biblia de JavaScript", ha sido un recurso fundamental para
desarrolladores y programadores que buscan dominar las complejidades del
lengugje. A lo largo de los afnos, las guias claras, autoritariasy completas de

Flanagan no solo han formado a innumerables |lectores, sino que también

han contribuido a definir |as megjores practicas en la comunidad de desarrollo

de software. Més alla de su destreza en la escritura, Flanagan sigue
aportando a mundo tecnol 6gico através de sus diversosroles en el
desarrollo de software y la consultoria, manteniéendose siempre ala

vanguardia de las tendencias del sector y |os avances tecnol 6gicos.
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Capitulo 1: Sure, I'd be happy to help with the trandation. Please provide the

English sentences you would like translated into Spanish, and I'll make sure

to convey the meaning naturally.

Capitulo 2: Claro, aqui tienes la traduccion:

**Seccion 1.3. Tipos de Datos* *
Capitulo 3: Seccion 1.4. Expresionesy Operadores

Capitulo 4: Claro, aqui tienes la traduccion:

**Seccion 1.5. Afirmaciones**

Capitulo 5: Seccion 1.6. JavaScript Orientado a Objetos
Capitulo 6: Seccion 1.7. Expresiones Regulares
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Capitulo 11: Seccion 2.4. EIl DOM heredado

Capitulo 12: Seccion 2.5. El DOM del W3C
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Capitulo 13: Sure! The phrase "Section 2.6. |IE 4 DOM" doesn’'t carry much
meaning on its own as a sentence, but | can help you make it sound more

natural in Spanish if it were to be part of a book or document.

Y ou could trandate it as:

**"Seccion 2.6. IE4 DOM"**

If you need additional context surrounding this section, please provide more

information, and | would be happy to help!

Capitulo 14: Seccion 2.7. DHTML: Programando Estilos CSS
Capitulo 15: Seccion 2.8. Eventosy Manegjo de Eventos

Capitulo 16: Seccion 2.9. Restricciones de Seguridad en JavaScript

Capitulo 17: It seems like you've mentioned "Array" as part of your request,
but there isn't a specific English sentence provided to translate into Spanish.
Please provide the sentences or expressions you'd like help with, and I'll be

happy to assist you with the trand ation!

Capitulo 18: jClaro! Latraduccion de "Date" al espariol, en un contexto
literario, seria"Cita"'. Si necesitas mas traducciones o un contexto

especifico, jhdzmel o saber!

Capitulo 19: Of course! Please provide the English text you'd like meto
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trandate into Spanish, and I'll be happy to help.

Capitulo 20: Sure, 1'd be happy to help! It seems you provided just the word
"Element." If you have a specific sentence or context in which you would
like the trandlation, please share that, and | will provide anatural and

commonly used Spanish expression for it.

Capitulo 21: Sure! Please provide the English sentences you would like to
have translated into Spanish.

Capitulo 22: Claro, puedo ayudarte con eso. Sin embargo, veo que solo has
escrito "Global", que parece estar incompleto. Por favor, proporcionalas
oraciones en inglés que te gustaria que traduzca al espafnol y estaré

encantado de hacerlo.

Capitulo 23: Of course! Please provide the English sentences you'd like me

to trandate into natural and commonly used Spanish expressions.

Capitulo 24: The English word "Layer" can be translated into Spanish as
"Capa’. If you need a more contextual translation or usage, please let me

know!

Capitulo 25: jClaro! Estoy aqui para ayudarte. Sin embargo, parece que no
has incluido el texto en inglés que necesitas traducir. Por favor, compartelo,

y con gusto lo traduciré a espaiiol de una manera natural y comprensible.

Capitulo 26: Sure! The trandation for "Math" in away that is commonly
used and easy to understand in Spanishis:
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** M atemati cas* *

If you would like a sentence using that term, let me know!
Capitulo 27: Navegador

Capitulo 28: Sure! Please provide the English sentences you'd like meto
trandate into Spanish, and I'll be happy to help.

Capitulo 29: Claro, estaré encantado de ayudarte. Sin embargo, parece que
solo has escrito la palabra"Number". ¢Podrias proporcionar las oraciones en

inglés que deseas traducir a espaiiol ?

Capitulo 30: Claro, estaré encantado de ayudarte con la traduccion. Sin
embargo, parece que solo has proporcionado la palabra " Object". Si quieres
gue traduzca una oracién o un texto especifico, por favor, compartelo, y con

gusto lo traduciré al espariol.

Capitulo 31: It seems like you've requested a transglation for "RegExp."
However, "RegEXxp" typically refersto "Regular Expression," a computer
science term. In Spanish, you can translate "Regular Expression” as

"Expresion regular.”

If you meant to provide more text or sentences for trandation into Spanish,

please share them, and I'll be happy to assist!

Prueba gratuita con Bookey x\\ : :
'3"'.—..
Escanear padwcarga


https://ohjcz-alternate.app.link/cbl9ChCmuOb

Capitulo 32: Claro, estaré encantado de ayudarte. Por favor, proporciona €l

texto en inglés que necesitas traducir al espafiol.

Capitulo 33: Parece que ha habido un pequefio error y no hasincluido €
texto que deseas traducir a espaiiol. Por favor, proporcionalasfraseso €
contenido en inglés que te gustaria que traduzca, y estaré encantado de

ayudarte.

Capitulo 34: Sure! Please provide the English sentences you'd like me to
trandlate into Spanish, and I'll be happy to help you with natural expressions
that are easy to understand.

Capitulo 35: Ventana

Prueba gratuita con Bookey x\\ : :
'3"'.—..
Escanear padwcarga


https://ohjcz-alternate.app.link/cbl9ChCmuOb

Capitulo 1 Resumen: Sure, |I'd be happy to help with the
trandation. Please provide the English sentences you
would like trandated into Spanish, and I'll make sureto
convey the meaning naturally.

#H Resumen de la Sintaxis de JavaScript

L a sintaxis de JavaScript esta fuertemente influenciada por Java, que asu
vez esta basada en Cy C++. Como resultado, |0s programadores que estan
familiarizados con estos lenguajes encontraran la sintaxis de JavaScript
bastante intuitivay familiar. Esto facilitalatransicion para aguellos con

experiencia en estos lenguajes a aprender y utilizar JavaScript.
#H#H Sensibilidad a Mayulsculas y MinUsculas

En JavaScript, la sensibilidad a mayusculas y minusculas es crucial, |o que
significa que las palabras clave deben escribirse en mindsculas. De manera
similar, las variables, los nombres de funciones y otros identificadores
requieren un uso consistente de la capitalizacion para ser reconocidos

correctamente por €l lenguaje.

#i#Ht Espacios en Blanco
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L os espacios en blanco en JavaScript, que incluyen espacios, tabulacionesy
saltos de linea, no son interpretados, 10 que brinda alos desarrolladores
flexibilidad para dar formato al codigo por legibilidad sin afectar su
funcionalidad.

#HH Punto y Coma

Por 1o general, las sentencias de JavaScript deben terminar con un punto y
coma. Sin embargo, en casos donde una sentencia es seguida por un salto de
linea, el lenguaje permite omitir e punto y coma. Los desarrolladores deben
tener cuidado al romper lineas, ya que una sentencia no puede dividirse en
doslineas si la primeralinea puede sostenerse sola como una sentencia

completay legal.

HHH# Comentarios

JavaScript admite comentarios al estilo de Cy C++. El texto entre /*" y "*/°
se considera un comentario de varias lineas, mientras que el texto que sigue
a'/I" hastae final delalinea esun comentario de una solalinea. Esta
flexibilidad ayuda en la documentacion del codigo y en laclaridad, sin

afectar la gjecucion del mismo.

#Ht | dentificadores
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L os identificadores en JavaScript se utilizan para nombrar variables,
funcionesy etiquetas. Pueden contener letras, digitos, guiones bajos () y
signos de dolar ($), pero no pueden comenzar con un digito. Esto asegura
una amplia gama de posibilidades para nombrar el ementos en el cédigo,

facilitando la organizacion y lalegibilidad del mismo.

H#HtHt# Palabras Clave

JavaScript tiene un conjunto de palabras clave reservadas que poseen
significados especiales dentro del lenguaje. Estas incluyen términos como
“break”, “function’, “return’, entre otros. Dado que estan reservadas para €l
uso del lengugje, no pueden ser reutilizadas como identificadores en los
scripts. Adicionalmente, ciertas palabras estan reservadas para usos futuros,
gue los desarrolladores de JavaScript también deben evitar utilizar como

identificadores.

Comprender estos aspectos fundamentales—sensibilidad a mayUsculas y
minusculas, manegjo de espacios en blanco, uso de punto y coma,
convenciones de comentarios, reglas de identificadores y restricciones de
palabras clave—forma la base para escribir y entender JavaScript de manera
efectiva. Estas convenciones aseguran la claridad, mantenibilidad y
compatibilidad del codigo con el ecosisterna mas amplio de JavaScript y sus

lengugj es parental es.
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Capitulo 2 Resumen: Claro, aqui tienesla traduccion:

**Seccion 1.3. Tipos de Datos**

Claro, aqui tienes latraduccion del texto al espafiol, adaptada para que sea

natural y facil de entender:

El capitulo ofrece unavision general de los tipos de datos en JavaScript,
categorizados en tipos primitivos, compuestos y especializados. Los tipos de
datos primitivos incluyen nimeros, booleanos y cadenas, mientras que los

tipos compuestos son objetos y arreglos. Exploremos cada uno en detalle:

1. **NUmeros**:

JavaScript representa los nUmeros utilizando un formato de punto flotante
de 64 bits, sin diferenciar entre enteros y numeros de punto flotante. Los
nUumeros pueden escribirse en notacion decimal o hexadecimal (por g emplo,
"OxFF" para 255). Cuando las operaciones se desbordan, |os resultados
generan infinito, y los desbordamientos hacia abajo devuelven cero. Sl una
operacion, como calcular laraiz cuadrada de un nimero negativo, produce
un error, devuelve "NaN™ (No es un nimero), que se puede comprobar con
“isNaN()". Los objetos 'Number™ y "Math™ proporcionan constantes

numéricas y funciones mateméticas a JavaScript.
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2. **Booleanos**:
L os booleanos tienen dos valores. “true' y “false’, que representan estados

0 condiciones binarias.

3. **Cadenas**:

Una cadena en JavaScript es una secuencia inmutable de caracteres
encerrados entre comillas ssimples o dobles. L as secuencias de escape, que se
inician con una barrainvertida ("\"), modifican los significados de los
caracteres dentro de las cadenas; por gemplo, \n" inserta un salto de linea.

L as cadenas se comparan por valor, y se utilizan operadores como "+ parala
concatenaciony "==" paralaigualdad. Las cadenas en JavaScript son
inmutabl es; |os métodos devuelven copias modificadas en lugar de alterar €

original.

4. **QObjetos**:

L os objetos son tipos compuestos con propiedades representadas por pares
nombre-valor. Se accede a las propiedades utilizando el operador punto (por
gemplo, "0.x") o lanotacion de arreglo (o["x"]"). Laflexibilidad de
JavaScript permite que los objetos obtengan propiedades de manera
dinamica, a diferencia de lenguajes de tipado estatico como C++ o Java. Los
objetos se pueden instanciar mediante €l operador "new’, constructores
predefinidos o utilizando la sintaxis literal de objetos, donde |as propiedades

se listan entre llaves.
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5. **Arreglos**:

L os arreglos en JavaScript almacenan valores numerados, en lugar de
nombrados, comenzando desde € indice 0. Los arreglos son mutables, y su
propiedad "length” define el total de elementos. Pueden contener diversos
tipos de datos, incluidos arreglos anidados y objetos, y seinicializan usando

"Array()” olasintaxisliteral dearreglos ([ ]).

6. **Funciones y Métodos* *:

L as funciones, definidas una vez, pueden g ecutarse varias veces,
utilizando la sintaxis “function” paralas definicionesy requiriendo
argumentos en las invocaciones. También se pueden definir funciones de
manera dinamica usando €l constructor “Function()’, aunque la sintaxis
literal (‘function(x,y)") es preferida desde JavaScript 1.2 en adelante.
Cuando una funcion se convierte en una propiedad de un objeto, se conoce
como método, y la palabra clave "this representa ese objeto dentro del

contexto del método.

7. **null y undefined**:

JavaScript incluye "null”, queindicala ausenciade un valor, y “undefined’,
gue indica unavariable no inicializada o una propiedad de objeto
inexistente. Ambos cumplen funciones especificas, siendo '==" &l operador

gue losiguala, pero "==="los distingue entre si.
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Este capitul o proporciona un conocimiento fundamental sobre |os tipos de
datos en JavaScript, hecesario para comprender cOmo se representan y
manipulan los datos dentro del lenguaje. Entender estos tipos de datos es

clave paraprogramar de manera efectiva en JavaScript.

Tema Descripcion

JavaScript utiliza un formato de punto flotante de 64 bits para los
nameros, permitiendo notaciones decimales o hexadecimales. Las
NUmeros operaciones pueden resultar en infinito o NaN en caso de errores; la
funcion isNaN() ayuda a identificar estos resultados. Los objetos Number
y Math son utiles para constantes y funciones matematicas.

Los tipos de datos booleanos representan estados binarios con los

Booleanos
valores: true (verdadero) y false (falso).
Una cadena es una secuencia inmutable de caracteres encerrados
Cadenas entre comillas. Las secuencias de escape comienzan con una barra
de texto invertida. Las cadenas se manipulan mediante operadores como +y ==,

con métodos que devuelven copias modificadas en lugar de cambiar los
originales.

Los objetos almacenan pares clave-valor, los cuales se acceden
mediante el operador de punto o la notacion de corchetes. Ofrecen
Objetos flexibilidad, permitiendo una asignacion dinamica de propiedades, a
diferencia de los lenguajes estaticos. Se crean a través del operador new,
constructores o literales de objeto.

Los arreglos contienen valores numerados comenzando desde el
indice 0. Son mutables y tienen una propiedad length, pueden contener
diferentes tipos de datos y se inicializan utilizando el constructor Array() o
literales [ ].

Arreglos
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Tema Descripcion

Las funciones son blogues de cédigo reutilizables definidos con la
Funciones sintaxis function, dinamicamente a través del constructor Function(), o
y Métodos como métodos cuando estan asociados a objetos. La palabra clave this
se refiere al objeto propietario en los métodos.

null representa valores ausentes, mientras que undefined indica
variables no inicializadas o propiedades ausentes. Ambos no son
equivalentes cuando se usa ===, pero son considerados iguales con ==.

null'y
undefined
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Capitulo 3 Resumen: Seccion 1.4. Expresionesy
Operadores

L as expresiones de JavaScript son los bloques fundamentales del lenguaje,
construidos a combinar diversos valores através de operadores. Estos
valores pueden ser literales (como nimeros o cadenas de texto), variables,
propiedades de objetos, elementos de arreglos o llamadas a funciones. Los
paréntesis pueden emplearse estratégicamente en las expresiones para
modificar el orden natural de evaluacion, asegurando asi € resultado

deseado. Algunos gjemplos basicos incluyen "1+2°, “total/n’, y "sum(0.x,

a3])++.

JavaScript cuenta con un conjunto completo de operadores que los usuarios
familiarizados con lengugjes como C, C++ y Java reconoceran. Los
operadores en JavaScript estan clasificados por precedencia, lo que influye
en el orden de evaluacion, y por asociatividad, que determinaladireccion de
|as operaciones cuando aparecen operadores de igual precedenciajuntos. La
asociatividad de izquierda a derecha se denotacon 'L', mientras que lade

derechaaizquierdaseindicacon'R'.

A continuacion, se presenta un resumen de los operadores clave en

JavaScript, categorizados por sus niveles de precedencia:

1. Operadores de miembro como "." (acceder a propiedades de objetos) y
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[I" (acceder a elementos de arreglos) son evaluados primero.
2. Operador es de funcién como ()" parainvocar funcionesy ‘new” para
crear objetos le siguen.
3. Operadoresunarioscomo ++ (incrementar), --* (decrementar), -
(negacion) y "+ (sin operacidn), junto con complementos bit abit ((~') y
|6gicos (1), realizan operaciones de un solo operando.
4. Operadoresaritméticosincluyen *°, °/°, "% para multiplicacion,
divisony resto, respectivamente, y "+, - parasumay resta.
5. Operador es de desplazamiento de bits('<<’, '>>", ">>>") desplazan
bits alaizquierda o derecha, considerando el signo y la extension a cero.
6. Operadoresrelacionalescomo '<’, <=7, ">, y ">=" determinan
comparaciones de valores.
7. Operadoresdeigualdad '=="y "!="realizan comparaciones sueltas,
permitiendo conversiones de tipo, mientras que ===y !=="imponen
comparaciones estrictas, asegurando que tanto el valor como €l tipo
coincidan.
8. Operadoreslogicoscomo &&  (Y), || (O)y bitabit (&, ', °|)
facilitan las operaciones | 6gicas.
9. El operador condicional (ternario) "?." permite expresiones
condicionales de forma concisa.
10. Los operador es de asignacion, incluyendo =", +=", "-=", modifican
|as asignaciones de valores, a veces en conjunto con operaciones
aritméticas.

11. El operador coma ", permite evaluar multiples expresionesy
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devuelve la Ultima.

Algunos operadores especificos de JavaScript incluyen:

- Operaciones con cadenas En JavaScript, el operador "+ también se
utiliza para concatenar cadenas. L os operadores de igualdad verifican s las
cadenas contienen caracteres idénticos, mientras que |os operadores
relacionales las eval Ulan en orden alfabético.
- typeof: Este operador proporciona € tipo de dato de un operando

dado, devolviendo tipos como cadenas como "number", "string" o "object".
- instanceof: Evalla como verdadero si un objeto fue creado con una
funcion constructora especificada, como "Date'.

- in: Prueba s cierta propiedad existe en un objeto.

- delete: Elimina una propiedad de un objeto, a diferencia de
simplemente establecerla en null, que solo vaciael valor.

- void: Ignora simplemente su operando y evalia a un valor indefinido.

Al comprender estos operadoresy sus reglas, los desarrolladores de

JavaScript pueden escribir un codigo mas efectivo, preciso y eficiente.

Categoria Descripcion

More Free Book e
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Categoria

Expresiones

Precedencia y
Asociatividad

Operadores de
Miembro

Operadores de
Funcién

Operadores
Unarios

Operadores
Aritméticos

Operadores de
Desplazamiento
de Bits

Operadores
Relacionales

Operadores de
Igualdad

Operadores
Logicos

Operador
Condicional
(ternario)

Operadores de
Asignacion

More Free Book

Descripcion

Blogues fundamentales creados al combinar valores mediante
operadores. Los valores incluyen literales, variables y llamadas a
funciones.

Los operadores se clasifican por precedencia (orden de
evaluacion) y asociatividad (direccién de ejecucion).

Accede a las propiedades de un objeto con "." y a los elementos de
un arreglo con []'.

Incluye ()" para invocacion y ‘new’ para la creacion de objetos.

Operaciones de un solo operando como incremento “++,
decremento "--', y negacion -.

Incluye multiplicacion ™*, division '/°, resto "%, suma "+ y resta

Desplaza bits con "<<*, *>>", y ">>>" considerando signo y
extension a cero.

Compara valores usando '<’, ‘<=, >, >=,

Comparaciones sueltas (‘==", '1=") y estrictas ((===", I==").

NOONAN NN

Realiza operaciones logicas con "&&, ||, &, ",

Expresiones condicionales compactas usando "?: .

Modifica valores con "=", "+=", *-=", etc.
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Categoria Descripcion

Operador Coma Evalta multiples expresiones, devolviendo la dltima.

Cadena +': Concatena cadenas.
“typeof': Devuelve el tipo de dato como una cadena.

Operadores ‘instanceof : Comprueba si una instancia de objeto proviene
Especiales de de un constructor especifico.
JavaScript ‘in": Verifica si una propiedad existe en un objeto.

“delete’: Elimina una propiedad de un objeto.
‘void': Evalia una expresion pero devuelve "undefined'.

More Free Book
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Capitulo 4: Claro, aqui tienesla traduccion:

**Seccion 1.5. Afirmaciones* *

Claro, aqui tienes la traduccion al espaiiol del texto proporcionado, adaptada

paralectores que disfrutan de leer libros:

** Capitulo 1.5: Instrucciones en JavaScript* *

El capitulo 1.5 se centra en las instrucciones de JavaScript, que son
comparables en sintaxis alas utilizadas en lenguajes como C, C++ y Java.
Un programa en JavaScript es esencia mente una coleccion de estas
instrucciones, que desempefian papeles cruciaes en la programacion

mediante ladefinicion delalogicay € flujo de gjecucion.
| nstrucciones de Expresion (1.5.1)

L as expresiones en JavaScript funcionan como instrucciones independientes,
donde es comun asignar un valor, invocar métodos o modificar variables.
Ejemplos incluyen asignaciones simples como 's = "hola mundo”;’,
operaciones matematicas como X = Math.sgrt(4);", y € incremento de una

variable usando “x++; .
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| nstrucciones Compuestas (1.5.2)

L as instrucciones compuestas agrupan multiples instrucciones en una sola
unidad usando llaves *{ ...} . Esto es particularmente Util en bucles o
instrucciones condicionales (como if’, ‘for’). Por gemplo, un bucle "while
normal mente ejecuta una sola instruccion, pero puede configurarse para

gjecutar varias empleando unainstruccion compuesta.

| nstrucciones Vacias (1.5.3)

Una instruccion vacia, denotada por un punto y coma ;°, tiene un propésito
especifico para construir bucles sin cuerpo. Actla esencialmente como un
marcador en situaciones donde la g ecucién de codigo no requiere ninguna

accion por parte del cuerpo del bucle.

| nstrucciones Etiquetadas (1.5.4)

Introducidas en JavaScript 1.2, las etiquetas pueden preceder a cualquier
instruccion, facilitando el control estructurado del flujo al combinarse con
“break™ o “continue’. Esto permite mecanismos de control avanzados sobre

bucles anidados y condiciones complegas.

Referencia de I nstrucciones Alfabética (1.5.5)
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A continuacion, se presenta una exploracion detallada de varias

instrucciones en JavaScript, comenzando alfabéticamente:

- break: Este comando sale del bucle actual o mueve el control fuerade
un bucle nombrado, cuando se combina con una etiqueta.

- case: Funciona como parte de la estructura “switch’, permitiendo
bifurcaciones basadas en valores distintos.

- continue: Redirige €l control del bucle a inicio, omitiendo las
instrucciones subsiguientes y reiniciando el bucle.

- default: Funciona dentro de las estructuras “switch’, abordando casos
no coincidentes como unaruta de respal do.

- do/while: Asegurala gjecucion del bucle a menos unavez, verificando
la condicidn del bucle después de que se gjecuta € blogue de cédigo.

- for: Combinalainicializacion, €l testeo de condicionesy la
actualizacion en una unica instruccion de bucle.

- for/in: Iteraatravés de |las propiedades de un objeto, siendo esencia
para la programacion orientada a objetos.

- function: Define bloques de codigo reutilizables con parametros
nombrados, siendo fundamental para la programacion procedural.

- if/else; Implementa | 6gica de bifurcacion, ejecutando diferentes
blogues de codigo basados en expresiones bool eanas.

- return: Sale de unafuncidn y opcionalmente devuelve un valor al
contexto que lallamo.

- switch: Ofrece un método limpio para bifurcaciones mdltiples, ideal
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para situaciones que reguieren eval uaciones contra varios casos potenciales.
- throw: Sefiala una condicién de error creando excepciones, siendo

crucial para un mangjo robusto de errores en programas.

Instala la app Bookey para desbloquear el
texto completo y el audio
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Capitulo 5 Resumen: Seccion 1.6. JavaScript Orientado a
Objetos

El capitulo "JavaScript Orientado a Objetos’ ofrece una vision general de
como JavaScript, a pesar de ser un lenguaje basado en prototipos, puede
imitar las estructuras tradicional es de programacion orientada a objetos. En
JavaScript, los objetos funcionan como arreglos asociativos donde |os
valores pueden vincularse a propiedades nombradas. Este lengugje dinamico
ofrece un mecanismo de herencia sencillo, permitiendo alos desarrolladores

crear clases personalizadas adaptadas a sus aplicaciones.

Para construir una nueva clase en JavaScript, es necesario definir una
funcion constructora. Esta constructora se asemeja a las funciones regulares,
pero se distingue por su invocacion através del operador "new'. Inicializa
las propiedades del nuevo objeto usando “this'. Por gemplo, € fragmento a

continuacion demuestra una constructora para una clase "Punto :

" javascript

function Punto(X, y) {
this.x = X;
thisy =v;

}
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En el ggemplo anterior, se crean objetos que representan puntos con

coordenadas ‘X e'y'.

Un concepto critico en € marco orientado a objetos de JavaScript es €
“prototipo’. Cada funcion constructora en JavaScript tiene una propiedad
“prototype’ que apunta a un objeto prototipo. Al definir propiedades o
métodos en este prototipo, estos se vuelven disponibles paratodas las
instancias creadas por el constructor. Como gemplo, se afiaden métodos
como “distanciaA” y "toString” a prototipo de "Punto” para calcular la

distancia entre puntos y convertir las coordenadas a un formato de cadena:

"javascript

Punto.prototype.distanciaA = function(otro) {
var dx = this.x - otro.x;
var dy = thisy - otro.y;
return Math.sgrt(dx * dx + dy * dy);

}

Punto.prototype.toString = function () {
return ‘(' + thisx + "' + thisy +")’;

AN NN

Para definir propiedades o0 métodos estaticos, que estan asociados con la
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clase mismay no con instancias individuales, se asignan directamente ala
funcion constructora. Un ggemplo es definir una propiedad estatica

"ORIGEN" que representa un punto en las coordenadas del origen:

" “javascript
Punto.ORIGEN = new Punto(0, 0);

AN NN

Estos blogues de construccion permiten formar una clase "Punto” funcional,

como se demuestra a continuacion;

javascript

var p = new Punto(3, 4); // Creando una nuevainstancia de Punto

var d = p.distanciaA (Punto.ORIGEN); // Usando un método con una
propiedad estética

var msg ="Ladistanciaa" + p+" es" +d; // Llamaimplicitamente a
toString()

AN NN

En general, este capitul o resalta que JavaScript, a través de constructoresy
prototipos, permite una implementacion eficiente de conceptos orientados a
objetos. Esta comprension es crucial paralos desarrolladores que buscan
construir codigo escalable y reutilizable en aplicaciones basadas en
Javascript.
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Pensamiento Critico

Punto Clave: Herencia Basada en Prototipos

|nterpretacion Critica: Entender |a herencia basada en prototipos
puede inspirarte a darte cuenta de que hay multiples enfoques para
resolver problemas. Asi como JavaScript ofrece unaformaunicade
crear y gestionar objetos sin |las estructuras de clase rigidas de los
lenguajes tradicionales, ti también puedes encontrar soluciones
innovadoras alos desafios de lavida. Abrazalaflexibilidad
reconociendo gque alinearte con tus fortalezas y perspectivas Unicas
puede llevarte a descubrimientos poco convencional es pero altamente
efectivos. Aprovechar el potencial de los prototipos en JavaScript es
un recordatorio de que pensar fuera de los paradigmas convencionales

puede abrir nuevas puertas haciael éxito.
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Capitulo 6 Resumen: Seccion 1.7. Expresiones Regulares

#i## 1.7 Expresiones Regulares

L as expresiones regulares son una herramienta poderosa en JavaScript para
la busqueda de patrones, ampliamente adoptada por la sintaxis utilizada en €l
lenguaj e de programacion Perl. JavaScript 1.2 introdujo soporte para
expresiones regulares de Perl 4, mientras que JavaScript 1.5 amplio esta
funcionalidad al adoptar algunas caracteristicas de Perl 5. Una expresion
regular puede escribirse directamente en un programa de JavaScript como
una secuencia de caracteres encerrados entre barras diagonales (/) y puede ir
acompaiiada de modificadores opcionales. g para una busgueda global, i
para una coincidencia que no distinga entre mayusculasy mindsculas, y 'm
para habilitar el modo de multiples lineas, una caracteristica afiadida en
JavaScript 1.5. Ademés, se pueden crear objetos RegExp usando €
constructor "RegExp() ", donde tanto el patrén como los modificadores se

pasan como argumentos en forma de cadena sin las barras inclinadas.

Aungue un examen exhaustivo de la sintaxis de |as expresiones regulares
esta mas alla del alcance de este texto, las siguientes secciones ofrecen

restimenes conci sos.

#itHt 1.7.1 Caracteres Literales
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En las expresiones regulares, la mayoria de las |etras, nUmeros y caracteres
coinciden con ellos mismos, conocidos como literales. Sin embargo, ciertos
caracteres de puntuacion y secuencias de escape (que comienzan con '\')
tienen significados especiales. Estas secuencias de escape se traducen en

caracteres literales:

-\, TV, VT, N\ \? Caracteres de puntuacion literales.
- "\xnn’: Caracter con codificacion hexadecimal "'nn'.

- \uxxxx : Caracter Unicode con codificacion hexadecimal “xxxx .

H#tHt 1.7.2 Clases de Caracteres

L os corchetes cuadrados definen conjuntos o clases de caracteres en las
expresiones regulares, con secuencias de escape adicionales para clases

comunes.

- "[abc] : Coincide con cualquier caracter a, b o c.

- "[Mabc] : Coincide con cualquier caracter excepto a, b o C.

- ".": Coincide con cualquier caracter excepto un salto de linea.

- \w', \W'": Coincide con cualquier caracter de palabra/sin palabra.

-"\s’, "\S': Coincide con cualquier espacio en blanco/sin espacio en blanco.

- \d’, \D": Coincide con cualquier digito/no digito.
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HHH#HE 1.7.3 Repeticion

Larepeticion en las expresiones regulares dicta e nimero de coincidencias:

- ~?": Opcional, coincide cero o unavez.
- "+: Coincide una 0 mas veces.

- *". Coincide cero 0 mas veces.

- '{n} ": Coincide exactamente 'n" veces.
- {n,} : Coincide 'n" 0 més veces.

- {n,m}": Coincideentre ' n" y ‘'m’ veces.

En JavaScript 1.5, un signo de interrogacion al final convierte a estos
operadores de repeticion codiciosos en no codiciosos, coincidiendo con la

menor cantidad de repeticiones necesarias para completar un patron.

Hi#H 1.7.4 Agrupacion y Alternancia

L os paréntesis agrupan subexpresiones, permitiendo repeticiones sobre el

grupo y aternativas con | :

- "ab’: Coincideconaob.
- "(sub)": Agrupalasubexpresiony guarda €l texto coincidente.

- (?:sub) : Agrupasin recordar € texto coincidente (JS 1.5).

Prueba gratuita con Bookey x\\ : :
'3"'.—..
Escanear padwcarga


https://ohjcz-alternate.app.link/cbl9ChCmuOb

- \n": Coincide con los caracteres del grupo previamente capturado en la
posicion n.
- "$n": En reemplazos, sustituye el texto que coincidié con lan-ésima

subexpresion.

#H#H 1.7.5 Anclaje de la Posicion de Coincidencia

L os anclges especifican posiciones en la cadena paralas coincidencias:

- A", "% Coincide con €l inicio/final de una cadena, 0 en modo de varias
lineas, el inicioffinal de unalinea.

- \b’, "\B": Coincide en un limite de palabra/sin limite.

- *(?=p) : Basgueda anticipada positiva, coincide si |0s caracteres siguientes
coinciden con "p’, pero no seincluyen.

- (?'p) : Busgueda anticipada negativa, coincide si |os caracteres siguientes

no coinciden con p'. (JavaScript 1.5)

Estos componentes proporcionan la base para construir capacidades de
coincidencia de patrones complgas en JavaScript, mejorando su utilidad

para tareas de procesamiento de cadenas.
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Capitulo 7 Resumen: Seccion 1.8. Versiones de JavaScript

### Resumen de las Versiones de JavaScript y su Evolucion

JavaScript, inventado por Netscape, ha evolucionado através de numerosas
versiones, influenciadas por implementaciones de navegadores como JScript
de Microsoft y por estandares definidos por ECMA. Comprender estas
VErsiones proporciona unavision de la progresion del lengugjey su
compatibilidad.

- **\/ersiones de JavaScript por Netscape:**

- ** JavaScript 1.0**: Laversion inaugural, llenade erroresy utilizada en
Netscape 2, es considerada obsoleta hoy en dia.

- ** JavaScript 1.1**: Introdujo €l robusto objeto Array y soluciond muchos
problemas. Se implemento en Netscape 3.

- ** JavaScript 1.2**: Aiadio constructos como la sentencia switch y
expresiones regulares. Se implemento en Netscape 4 con ligeras diferencias
respecto alaECMA v1.

- ** JavaScript 1.3**: Se alined con laECMA v1, corrigiendo
incompatibilidades anteriores, y fue implementado por Netscape 4.5.

- ** JavaScript 1.4**: Exclusivo para productos de servidor de Netscape.

- ** JavaScript 1.5**: Cumplié con la ECMA v3 e introdujo e manejo de
excepciones. Usado por Mozillay Netscape 6.
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- ** JScript de Microsoft:**

- **JScript 1.0-2.0**: Paralelelo alas primeras versiones de JavaScript, se
implementd en |E 3.

- **JScript 3.0%*: Cumplio con laECMA v1, similar a JavaScript 1.3,
encontrado en | E 4.

- ** JScript 4.0*: No fue implementado por ningun navegador.

- ** JScript 5.0-5.5%*: Introdujo conformidad parcial atotal con laECMA

v3, implementado en Internet Explorer 5 a 6.

- **Estandares de ECMA Script:**

- **ECMA v1**: Estandarizo caracteristicas clave de JavaScript 1.1,
exceptuando caracteristicas como switch y expresiones regulares.

- **ECMA v2**: Proporciond aclaraciones sin nuevas caracteristicas.

- **ECMA v3**: Estrableci¢ caracteristicas adicionales incluyendo manegjo
de excepciones, haciendo que JavaScript 1.5 fuera completamente

compatible.

#H# JavaScript en Documentos HTML

JavaScript puede transformar documentos HTML estéticos en experiencias

dinamicas a través de secuencias de comandos incrustadas en HTML.

- **ncrustacion de JavaScript:**
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- El cédigo JavaScript tipicamente reside dentro de etiquetas "<script>" en
archivosHTML. El atributo “src” permite archivos JavaScript externos,
generalmente con laextension ".js'.

- HTML admite scripts en idiomas diferentes a JavaScript (como
VBScript), los cuales pueden especificarse através del atributo de lenguaje o
tipo. HTML moderno prefiere que el atributo "type™ esté establecido en

“text/javascript .

- **Controladores de Eventos y URL s de JavaScript:**

- JavaScript puede integrarse como controladores de eventos dentro de
etiquetas HTML, prefijados con "on", como “onclick .

- Las URLs de JavaScript que utilizan el protocolo “javascript:” incrustan la

gjecucion del script directamente en |os hiperenlaces.

### El Objeto Window en JavaScript del Lado del Cliente

El objeto Window es central en JavaScript del lado del cliente,
representando una ventana del navegador web y actuando como €l objeto

global parala gecucion de JavaScript.

- ** Caracteristicas Clave del Objeto Window:**
- Permite crear cuadros de didlogo de alerta, confirmacion y aviso.
- Laslineas de estado en €l navegador pueden agjustarse de forma dindmica

mediante |as propiedades "status' y “defaultStatus .
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- Los temporizadores ("setTimeout™ y “setlnterval ™) permiten la g ecucion
diferiday repetida de codigo.

- Propiedades como "navigator' y "screen” detallan informacion especifica
del navegador, ayudando a adaptar |as experiencias de lainterfaz de usuario.

- Las técnicas de navegacion del navegador incluyen alterar |a propiedad
“location” pararedireccionar o cambiar partes del documento.

- Los métodos para &l control de la ventanaincluyen redimensionar,

desplazar y abrir/cerrar ventanas.

### El Modelo de Objetos del Documento (DOM)

El objeto Document en JavaScript ofrece un portal de acceso programético a

la estructuray contenido de una pagina web.

- **Tiposde DOM:**

- **DOM Legado**: Accedia a partes clave del documento como
formularios e imagenes, pero era limitado.

- **W3C DOM**: Un modelo robusto y estandarizado del Consorcio
World Wide Web, gque ofrece capacidades compl etas de manipul acion del

documento.

- ** Acceso y Modificacion de Contenido:* *
- Los elementos se pueden acceder usando |IDs (" getElementByld),

nombres de etiquetas (" getElementsByTagName), y |a propiedad
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‘innerHTML™ permite una rapida manipulacion del contenido.

- EIl W3C DOM trata los documentos como una estructura de arbol,
habilitando capacidades intrincadas de navegacion y ateracion de la
estructura a través de métodos que afiaden, eliminan o reemplazan e ementos
HTML y texto.

##+# DHTML y Mangjo Avanzado de Eventos

El HTML Dinadmico (DHTML) combina JavaScript con HTML y CSS para

crear experiencias web interactivas.

- **Estilos Dinamicos y Posicionamiento:**
- Los elementos pueden ser estilizados de manera dinamica usando la
propiedad "style’, y el posicionamiento puede controlarse atraveés de

atributos CSS como ‘left’, ‘top™ y “visihility .

- **Manegjo de Eventos.**

- Proporciona numerosos atributos para un comportamiento reactivo, como
“onclick™ o “onsubmit’, habilitando interacciones versatiles del usuario y
validacion de formularios.

- Los modelos de eventos difieren entre navegadores, existiendo tres
modelos principales: W3C, |E y Netscape 4, cada uno soportando diferentes

caracteristicas de manejo de eventos y métodos de propagacion.
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#H## Consideraciones de Seguridad en JavaScript

JavaScript introduce preocupaciones de seguridad que se mitigan através de

restricciones impuestas en |os navegadores.

- ** Restricciones Comunes:* *

- Los scripts deben adherirse ala politica de mismo origen y estan
limitados en manipulaciones de archivos e interacciones con
ventanas/documentos no relacionados.

- Ciertas acciones del usuario, como envios de formularios atraves de
‘mailto’ o € cierre de ventanas no creadas, requieren confirmacion por parte
del usuario.

- Los navegadores modernos extienden alin mas estas restricciones de
seguridad para prevenir abusos por parte de actores maliciosos,
particularmente en comportamientos de scripting que podrian llevar a

ventanas emergentes intrusivas o violaciones de datos.

Comprender estos aspectos de JavaScript empodera a los desarrolladores
para crear aplicaciones web segurasyy ricas en caracteristicas que funcionen
de manera armoniosa en diversos navegadores mientras se adhieren alos

estandares web.
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Capitulo 8: Seccidon 2.1. JavaScript en HTML

### Capitulo 2.1 - Integrando JavaScript con HTML

JavaScript se puede incrustar sin problemas en documentos HTML através
de varios métodos, como scripts, manejadores de eventosy URL. Estos
métodos permiten el contenido dindmico y lainteractividad en |las paginas
web.

#HH 2.1.1 La etiqueta " <script>

En lamayoriadelos archivos HTML, los scripts de JavaScript estan
encerrados dentro de etiquetas “<script>". Esto permite que € navegador

gjecute el codigo JavaScript. Por g emplo:

“html
<script>
document.write("Lahoraes: " + new Date());

</script>

Desde laversion 1.1 de JavaScript en adelante, puedes utilizar €l atributo

“src” dentro de una etiqueta “<script>" para enlazar archivos externos de
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JavaScript, que convencionalmente tienen la extension ".js'. Este mecanismo
permite a los desarrolladores mantener un codigo mas limpio y organizado al
separar JavaScript de HTML. Incluso a importar scripts externos, la etiqueta

“<script>" sigue siendo necesaria, como Se muestra a continuacion:

~html

<script src="external-script.js"'></script>

AN

Si bien JavaScript es € lenguaje de scripting por defecto en los navegadores
web, tecnologias como VB Script también son compatibles con navegadores
como Internet Explorer. El atributo "language en la etiqueta " <script>
especifica el lenguaje de scripting utilizado. Por defecto, este es JavaScript,
por lo gue normalmente no necesita ser configurado explicitamente. Este
atributo puede detallar una version especifica de JavaScript, como
"JavaScriptl.3" o "JavaScriptl.5", lo que ayuda a los navegadores a g ecutar

o ignorar €l script dependiendo de sus capacidades de soporte.

En HTMLA4, € atributo "language no se reconoce oficialmente; en su lugar,
e atributo "type cumple esta funcion. Para JavaScript, debes establecer este

atributo en "text/javascript":

“html

<script src="functions.js" type="text/javascript"></script>
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#HHH# 2.1.2 Manejadores de Eventos

JavaScript también se puede implementar através de manejadores de
eventos dentro de las etiquetas HTML. Los hombres de |os atributos de
manejadores de eventos suelen comenzar con "on". El script especificado
por estos atributos se g ecuta cada vez que ocurre el evento designado. Por
gjemplo, €l siguiente cédigo HTML crea un botdn. Su atributo “onclick”
contiene una alerta de JavaScript que se activa cuando se hace clic en el

boton:

“html

<button onclick="alert(‘iBotdn clicado!")">jHaz clic en mi!</button>

Estos manejadores de eventos hacen que la pagina web sea interactiva al
reaccionar a acciones del usuario, como clics del ratdn, entradas del teclado

y mas.

#HH# 2.1.3 URL de JavaScript

El codigo JavaScript también puede aparecer directamente en una URL

utilizando el pseudo-protocolo especial “javascript: . Cuando esta URL se

Prueba gratuita con Bookey x\\ : :
'3"'.—..
Escanear padwcarga


https://ohjcz-alternate.app.link/cbl9ChCmuOb

gjecuta, € codigo JavaScript se evalliay su resultado se convierte en un
formato de cadena de texto. Si laintencién es gjecutar codigo sin mostrar

ningun contenido nuevo del documento, utiliza el operador "void para evitar

Instala la app Bookey para desbloquear el
texto completo y el audio
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Capitulo 9 Resumen: Seccion 2.2. El objeto Window

Claro, aqui tienes latraduccion al espafiol del texto proporcionado,

manteniendo un estilo natural y orientado alectores de libros.

#H# 2.2 Vision general del objeto Window

En el capitulo 2.2, nos enfocamos en el objeto Window en JavaScript del
lado del cliente, que desempefia un papel fundamental en la programacion
basada en navegadores a actuar como el objeto global parala €jecucion de
JavaScript. Este objeto esencial abarca diversas propiedades y métodos que
facilitan lainteractividad y funcionalidad de las paginas web. A
continuacion, desglosamos las caracteristicas clave y 1os usos del objeto
Window, gue determinan cdmo |os scripts interacttan con la ventana del

navegador.
## 2.2.1 Cuadros de didlogo simples

El objeto Window facilitalainteraccion con los usuarios através de tres
tipos principales de cuadros de did ogo:
- Alertar: Muestraun mensaje sencillo (Calert("iBienvenido a mi pagina

principal!");").
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- Confirmar: Realiza una pregunta de si o no ("confirm(*¢Quieres
jugar?’)’).
- Solicitar: Pide unalinea de texto al usuario ("prompt("Ingresatu

nombre");").

#itt 2.2.2 Labarra de estado

Lapropiedad “status’ permite alos scripts modificar el texto que se muestra
en la barra de estado del navegador, que por lo general se encuentraen la
parte inferior de la ventana. Con la propiedad "defaultStatus’, se pueden
establecer mensgjes predeterminados para los casos en que no se muestren
otros estados por parte del navegador. Un uso tipico consiste en establecer
texto de estado personalizado para hipervincul os u otros elementos

Interactivos.

#i# 2.2.3 Temporizadores

L os temporizadores permiten g ecutar acciones con retraso o repetir
fragmentos de codigo. Lafuncion “setTimeout()” activala gecucion de
codigo después de un tiempo especifico en milisegundos, mientras que
“setinterval ()" repite la g ecucion en un interval o definido. Estas funciones
son esenciales paratareas como actualizar e ementos de lainterfaz de
usuario periédicamente o programar acciones, y se pueden detener usando

“clearTimeout()” o clearInterval() .
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#tt 2.2.4 Informacion del sistema

El objeto Window incluye las propiedades "navigator' y “screen’, que
apuntan alos objetos Navigator y Screen, los cuales proporcionan detalles
sobre la configuracion del navegador y del sistema, como laversion del
navegador o laresolucion de pantalla. Estainformacion es crucial para
escribir scripts especificos del navegador o para optimizar la experiencia del

usuario en diferentes entornos.

#H# 2.2.5 Navegacion por el navegador

Lapropiedad “location” permite manipular o recuperar la URL actual desde
|a barra de ubicacion del navegador. Cambiar el valor de “location™ hace que
el navegador cargue un nuevo documento. El objeto "Location’, a pesar de
parecer una cadena de texto, contiene propiedades para acceder a distintas
partes delaURL, y el método ‘reload()” vuelve a cargar € documento
actual. La propiedad "history™ permite acceder a historial de navegacion,

permitiendo |a navegacion através de métodos como “back()", “forward()" y

"go() .

#ttt 2.2.6 Control de laventana

L os scripts pueden modificar el comportamiento de la ventana mediante
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métodos que mueven, redimensionan o desplazan ventanas, asi como
controlar € enfoque con focus()" y “blur()". EIl método "open()” permite
crear nuevas ventanas, con opciones correspondientes como laURL, el
nombrey las caracteristicas de la ventana, mientras que “close()” cierralas
ventanas creadas por € script. Las configuraciones de seguridad en los
navegadores modernos pueden restringir estos métodos paralimitar las

ventanas emergentes intrusivas.

#i# 2.2.7 MUltiples ventanas y marcos

L os scripts pueden abrir multiples ventanas del navegador através del
método “open()’, donde cada ventana es representada por un objeto Window
unico. JavaScript trata cada marco HTML como un objeto Window
separado, y lapropiedad frames' permite el acceso a submarcos
individuales. Ademas, propiedades como parent’ y top capacitan alos
scripts pararecorrer y manipular lajerarquia de marcos. Cada ventana o
marco tiene su propio contexto de JavaScript, |0 que permite lainteraccion
entre ventanas a acceder afunciones o variables definidas en otro marco,
usando frecuentemente lareferencia "top™ para alcanzar scripts de nivel

superior.

En esencia, € objeto Window en JavaScript proporciona una base para
interactuar con lainterfaz de usuario del navegador web y ofrece

mecani Smos para crear experiencias web dindmicas atraves de sus diversas
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propiedades y métodos.
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Capitulo 10 Resumen: Seccidn 2.3. El Objeto Documento

Claro, aqui tienes la traduccion del texto en inglés al espafiol, adaptada para
gue sea natural y facil de entender para los |lectores que disfrutan de la

lectura;

En lacomprension del desarrollo web, € objeto Documento desempefia un
papel fundamental, actuando como un puente entre la visualizacion del
navegador y el contenido HTML gque presenta. Mientras que €l objeto

V entana proporciona un contenedor para la ventana del navegador, € objeto
Documento representa especificamente el documento HTML cargado dentro
de esta ventana. Lafuncion principal del objeto Documento es facilitar el
acceso y lamodificacion del contenido del documento, lo cual selograa

través del modelo de objeto del documento, o DOM.

El DOM es esencialmente una interfaz que permite alos programasy scripts
acceder y actualizar dindmicamente el contenido, la estructuray €l estilo de
los documentos. A lo largo de los anos, se han desarrollado varias versiones
del DOM:

1. **DOM Legado:** Estafue laencarnacion inicial del modelo de objeto

del documento, evolucionando junto con las primeras iteraciones de
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JavaScript. Aungque es ampliamente compatible con todos |os havegadores,
sus capacidades se limitan a interactuar con elementos clave del documento
como formularios, elementos de formularios e imagenes. Este DOM sento

las bases, pero no proporciond un acceso completo a documento.

2. **DOM del W3C:** Estandarizado por € Consorcio World Wide Web,
esta version amplio en gran medida las capacidades del DOM, otorgando
acceso atodas las partes de un documento. Es a menos parcialmente
compatible con navegadores modernos como Netscape 6+, Internet Explorer
5+ y otros. Aungue no es completamente compatible con e DOM de |E 4,
incorpora muchos aspectos del DOM legado. Este modelo es el foco
principal en los materiales educativos, ofreciendo un marco robusto paralos

programadores de JavaScript.

3.**DOM de IE 4:** Introducido por Microsoft con laversion 4 de Internet
Explorer, este DOM afiadi6 caracteristicas avanzadas al DOM |egado,
permitiendo una manipulacion mas completa del documento. Sin embargo,
estas caracteristicas no estaban estandarizadas y, por lo tanto, tienen un

soporte limitado en navegadores fuera del ambito de Microsoft.

En resumen, cada version del DOM ha contribuido alaevolucion dela
programacion web, siendo e W3C DOM ahora €l estdndar ampliamente
aceptado que permite alos desarrolladores interactuar de manera extensa con

el contenido de los documentos web. L as secciones siguientes del texto
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profundizan en las aplicaciones de estos DOM, guiando alos lectores sobre

Su uso para acceder y manipular eficazmente los datos del documento.

Espero que esta traduccion te sea util y cumpla con tus expectativas. S

necesitas méas ayuda, no dudes en decirmelo.
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Capitulo 11 Resumen: Seccion 2.4. El DOM heredado

En e capitulo 2.4 titulado "El DOM heredado", la discusion se centraen e
model o de objeto de documento (DOM) origina de JavaScript del lado del
clientey su capacidad para ofrecer un acceso estructurado a contenido del
documento através del objeto Document. El DOM heredado, aunque
fundamental, tiene un alcance mas limitado en comparacién con los
estandares posteriores. Ofrece varias propiedades de solo lectura como
‘title’, "'URL" y "lastModified’, que brindan informacion sobre el documento
en su totalidad.

En este contexto, el DOM interactUa principal mente con los elementos del

documento que se clasifican en arreglos.

- **formg[]**: Serefiere alos objetos Form que representan formularios en
un documento.

- **Imageq[]**: Comprende objetos Image para lasimagenes en un
documento.

- **applety]** . Representa appl ets de Java embebidos que pueden ser
controlados a través de JavaScript.

- **|inkg[]**: Contiene objetos Link, que corresponden a hiperenlaces
dentro del documento.

- **anchord]**: Contiene objetos Anchor que representan posiciones

nombradas marcadas por las etiquetas HTML "<A>".
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Estos arreglos estan indexados seguin € orden de los elementos en el
documento. Para una referencia mas intuitiva, e ementos como formularios,
imagenes y applets también se pueden acceder asignandoles nombres Gnicos
utilizando € atributo 'name” en HTML. Esto permite una recuperacion
rapida, g emplificada con formularios como “document.formg["address'] ",

gue podria referirse simplemente como “document.address .

Particularmente importante es € objeto Form, que posee un arreglo
“elementq]] . Este arreglo enumeralos elementos del formulario en
secuencia, lo que permite el acceso y la manipulacion dinamica. Los
métodos para acceder a estos elementos incluyen el uso de nUmeros de

indice o nombres, como seilustraal referirse a un elemento de entrada.

Sin embargo, lafuncionalidad del DOM heredado esta limitada a
interacciones con formularios, elementos de formularios, imagenes, applets,
enlaces y anclajes, careciendo de mecanismos para manipular otros tipos de
contenido como etiquetas "<P>" u obtener el texto del documento mismo.
Esta limitacion se aborda en especificaciones de DOM mas avanzadas por

parte del W3C y versiones posteriores de |os navegadores.

L a subseccion 2.4.1 destaca los métodos del objeto Document para generar
contenido dindmico, como el método “write(), que inyectatexto en la

ubicacion de sus etiquetas “<script>" contenedoras. Cuando se usa
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incorrectamente fuera de | os eventos de carga de documentos, borra el
contenido existente, necesitando una aplicacion cuidadosa, especialmente

cuando se dirigen cambios a otras ventanas de documentos.

La subseccion 2.4.2 exploraformularios dinamicos, en los cuales el
“elementg]]” de un objeto Form permite actualizar los elementos del
formulario, egemplificado con un reloj impulsado por JavaScript que

actualizalavisualizacion de un campo de texto.

L a subseccion 2.4.3 aborda la validacion de formularios, utilizando €
controlador de eventos “onsubmit™ para asegurarse de que se completen los
campos regueridos antes de enviar, evitando el envio si algiin campo esta

vacio a devolver false'.

La subseccion 2.4.4 introduce los rollovers de imagenes, un efecto dinamico
comun logrado alterando las propiedades "src’ en €l arreglo 'imageq[] . Esto
amenudo implicala precarga de imagenes para reducir lalatencia, lograda

creando objetos Image fuera de la pantalla.

Por ultimo, la subseccion 2.4.5 se adentra en las cookies. Gestionadas a
través de la propiedad "cookie del objeto Document, |as cookies permiten
almacenar y recuperar pequefas piezas de datos vinculados al documento. El
capitulo ilustrala creacion de cookies, incluyendo el establecimiento de

fechas de caducidad para cookies persistentes, la consulta de cookiesy la
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funcion de recuperacion que obtiene €l valor de una cookie particular.

A lolargo del capitulo, se ofrece un vistazo alas capacidades fundamental es
y limites del DOM heredado, mientras se insintia la manipulacion de
documentos mas avanzada disponible en especificaciones de DOM

posteriores.
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Capitulo 12: Seccion 2.5. EI DOM del W3C

## 2.5 E| DOM del W3C

El estdndar del Modelo de Objetos del Documento (DOM) del W3C

representa un avance significativo con respecto a DOM heredado, ya que no

solo abarca | as capacidades anteriores, sino gue también introduce nuevas
funcionalidades. Amplia la capacidad de interactuar con elementos de
formularios, imagenesy otras propiedades del documento al proporcionar
métodos para acceder y manipular cualquier elemento del documento, en

lugar de limitarse a elementos especificos.

### 2.5.1 Encontrar Elementos por 1D

Para manipular elementos especificos dentro de un documento através de
scripting, a cada elemento se le puede asignar un “id” Unico. Esto permite a
los scripts utilizar € método “getElementByld()” del objeto Document para
apuntar directamente a esos elementos. Por ggemplo, para acceder aun

elemento con el ID "titulo", ssmplemente se llama a:

"javascript

var t = document.getElementById("titulo");
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#Ht 2.5.2 Encontrar Elementos por Nombre de Etiqueta

L os elementos también se pueden acceder através de sus nombres de
etiqueta utilizando el método "getElementsByTagName() . Esto devuelve un
array de elementos del tipo especificado, permitiendo una interaccion méas

amplia con e documento. Por g emplo, para acceder atodos |os elementos

<ul>:

javascript
var listas = document.getElementsBy TagName("ul");
var item = listag[1].getElementsByTagName("li")[2]; // Accediendo al 3er

<li> en e segundo <ul>

### 2.5.3 Navegando en un Arbol de Documentos

El DOM del W3C organiza los documentos en estructuras de arbol, donde
los nodos representan etiquetas HTML, cadenas de texto y comentarios, con
cada nodo encapsulado en un objeto de JavaScript. Los métodos de
navegacion incluyen “parentNode’, “firstChild’, "nextSibling” y “lastChild",

proporcionando un marco completo para navegar y modificar € arbol:

""javascript

Prueba gratuita con Bookey x\\ 2 3 :
[m] %50
Escanear padwcarga


https://ohjcz-alternate.app.link/cbl9ChCmuOb

var n = document.getElementByld(" mynode");
var p = n.parentNode;

var c0 = n.firstChild;

var c1 = c0.nextSibling;

var c2 = n.childNodeg[2];

var last = n.lastChild,;

El "documentElement” y €l "body” serefieren al elemento raiz "<html>"y al

elemento "<body>", respectivamente.

### 2.5.4 Tipos de Nodos

L os tipos de nodos se distinguen mediante la propiedad "nodeType, que

indica €l tipo de objeto nodo que es:

- 1. Elemento (etiqueta HTML)

- 2. Texto (texto en e documento)

- 8: Comentario (comentario HTML)

- 9: Documento (documento HTML completo)
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Paralos Elementos, 'nodeName’ recupera el nombre de la etiqueta HTML,
mientras que nodeVaue accede al contenido de texto o comentario. Estas
distinciones son cruciales para manejar diversos tipos de nodos dentro del

documento.

#i# 2.5.5 Atributos HTML

Las etiquetas HTML se correlacionan con objetos Element en un &rbol de
documentos. L as propiedades de cada objeto se mapean directamente a los
atributos HTML. Por ggemplo, la propiedad "caption” en un Element

"<img>" se puede consultar o establecer programéticamente.

#H## 2.5.6 Manipulacion de Elementos del Documento

Manipular documentos HTML a menudo implica gjustar propiedades
relacionadas con atributos como “src” paraimagenes. Un método poderoso
utilizala propiedad "style” para controlar estilos CSS, fundamental para el
estilo dindmico y mejoras en el disefio.

#ttt 2.5.7 Cambiando € Texto del Documento

El texto del documento se puede alterar através de ‘nodeVaue de un nodo

de texto. Supongamos que deseas cambiar €l contenido de texto de un
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“<hl>";

javascript
var hl = document.getElementsBy TagName("h1")[O];
hl.firstChild.nodeVaue = "Nuevo encabezado";

Si bien manipular "nodeValue es sencillo, asume una estructura de texto
simple. Cuando se enfrentan a estructuras complejas, aprovechar
‘innertHTML ™ o reconstruir nodos, como se detalla en la seccidn siguiente,

ofrece alternativas viables.

#tt 2.5.8 Cambiando |a Estructura del Documento

El DOM del W3C incluye métodos para alterar la estructura del arbol de un
documento creando, anexando, eliminando y reemplazando nodos. Por

ejemplo:

"Javascript

var lista= document.getElementByld("mylists");

var item = document.createElement("li");
lista.appendChild(item);

var texto = document.createTextNode("' nuevo item™);

item.appendChild(texto);
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lista.removeChild(item);
lista.insertBefore(item, lista.firstChild);

Instala la app Bookey para desbloquear el
texto completo y el audio
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Leer, Compartir, Empoderar

Completa tu desafio de lectura, dona libros a los nifios africanos.

El Concepto

BOO
iy 98

Esta actividad de donacion de libros se esta llevando a cabo junto con Books For Africa.
Lanzamos este proyecto porque compartimos la misma creencia que BFA: Para
muchos ninos en Africa, el regalo de libros realmente es un regalo de esperanza.

La Regla

Gana 100 puntos Canjea un libro Dona a Africa

Tu aprendizaje no solo te brinda conocimiento sino que también te permite ganar
puntos para causas benéficas. Por cada 100 puntos que ganes, se donara un libro a
Africa.
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Capitulo 13 Resumen: Sure! The phrase" Section 2.6. |E
4 DOM" doesn’'t carry much meaning on itsown asa
sentence, but | can help you make it sound more natural
in Spanish if it wereto be part of a book or document.

You could trandate it as;
**" Seccion 2.6. |[E 4 DOM™" **

|f you need additional context surrounding this section,
please provide moreinformation, and | would be happy
to help!

Claro, agui tienes latraduccion del texto al espariol, manteniendo un
lenguaje natural y comprensible paralos lectores que disfrutan de lalectura

delibros.

A finales de los anos 90, Microsoft presentd el DOM de |E 4 con laversion
4 de su navegador Internet Explorer, introduciendo una forma poderosa pero
no estandar de interactuar con documentos web. Aunque las versiones
posteriores de Internet Explorer admitieron muchas caracteristicas del DOM

estandar de W3C, esta seccion se centra en comprender |a singularidad del
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DOM de |E 4 debido a su uso continuado en esa época.
#H# Acceso a Elementos del Documento

A diferenciadel DOM de W3C, que proporciona el método directo
"getElementByld() ", el DOM de |E 4 ofrece un enfoque diferente. Permite a
|os desarrolladores acceder alos elementos del documento através de su
atributo id mediante €l arreglo "al[]” dentro del objeto documento. Por
gjemplo, puedes recuperar un e emento con un id especifico utilizando:
""javascript

var list = document.al["mylist"];

list = document.all.mylist; // sintaxis alternativa

De manera similar, donde el DOM de W3C utiliza
“getElementsByTagName() ', |E 4 introduce un método ‘tags() en €l arreglo
“al[], requiriendo que los nombres de | as etiquetas se especifiquen en
mayusculas. Este método simplifica el acceso a etiquetas anidadas:
""javascript

var lists = document.all.tags("UL");

var items = listg 0] .all.tags("LI");

### Navegacion por el Arbol del Documento
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Navegar por la estructura de un documento en el DOM de IE 4 essimilar al
método de W3C pero con diferentes nombres de propiedades. En lugar de
utilizar “childNodeq[]" y "parentNode’, |IE 4 utiliza "children[]" y
“parentElement”. Es importante destacar que € arbol del documento de IE 4
excluye los comentarios y 10s nodos de texto dentro de los elementos,
manejando el contenido de texto a traves de dos propiedades especificas:

‘InnerHTML™ e innerText".

### Modificacion del Contenido y Estructura del Documento

L os documentos del DOM de | E 4 constan de objetos Elemento similares a
los del DOM de W3C, que permiten consultar y modificar atributos HTML.
El texto dentro de los elementos se puede cambiar a establecer la propiedad
‘innerText , reemplazando efectivamente el contenido existente. Aunque el
DOM de |IE 4 no admite métodos de manipulacion de nodos para crear o
eliminar nodos, si ofrece la propiedad "innerHTML . Esta permite
reemplazar el contenido de un elemento con una cadenade HTML,
invocando al analizador HTML vy ofreciendo facilidad de uso sobre
eficiencia. Lallegadade "innerHTML " llevd a su adopcion en otros

navegadores, a pesar de su origen no estandar.

Ademas, el DOM de |E 4 presenta outerHTML ", que reemplaza el elemento
completo, asi como métodos como “insertAdjacentHTML() e

‘insertAdjacentText() ', aungue estos son menos comunes fuera de Internet
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Explorer.
#t# Compatibilidad del DOM

Para asegurar la compatibilidad del codigo entre diferentes navegadores,
incluidos aguellos que admiten el DOM de W3C y otros que dependen del
DOM de |E 4, se aconsegja a los desarrolladores emplear pruebas de
capacidad. Esto implica verificar la presencia de métodos o propiedades
especificas antes de decidir qué enfoque del DOM utilizar:
""javascript
if (document.getElementByld) {

/I Utilizar métodos del DOM de W3C
} eseif (document.all) {

I/ Volver a DOM delE 4
} else{

// Recurrir aun enfoque de DOM legado
}

Al comprender y navegar de manerainteligente estas diferencias, los
desarrolladores podian crear scripts web mas flexibles y ampliamente

compatibles en ese momento.
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Espero que esta traduccion cumpla con tus expectativas y sea Util paratus

lectores.
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Capitulo 14 Resumen: Seccion 2.7. DHTML.:
Programando Estilos CSS

En el capitulo 2.7 se explora el concepto de HTML Dinamico (DHTML),
destacando su capacidad para mejorar las paginas web al combinar HTML,
CSSy JavaScript pararealizar modificaciones dindmicas. DHTML permite
alterar de manera dindmicalos estilos de |os elementos del documento, |o
gue incluye cambiar su posicion y visibilidad mediante scripts. En el
desarrollo web, tanto e World Wide Web Consortium (W3C) como €
model o de objetos del documento (DOM) de Internet Explorer 4
proporcionan a cada elemento del documento una propiedad de estilo. Esta
propiedad esta vinculada a un objeto de estilo que representa |l os atributos
CSS de forma estructurada, permitiendo alos desarrolladores consultar o

establecer atributos CSS de manera programética.

Por ejemplo, para cambiar el color del texto de un elemento, si &l elemento
“e tiene una propiedad CSS "color’, puede accederse o modificarse atraves
de JavaScript como "e.style.color’. JavaScript convierte las propiedades CSS
gue contienen guiones en propiedades en camel case, como
“background-color’, que se convierte en “backgroundColor™. Una excepcion
aestareglaes float', que es una palabra reservada en JavaScript, por lo que

se denomina "cssFloat .

CSS ofrece una amplia variedad de propiedades para gjustar €l estilo visual
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de los documentos, con un enfoque en laposicion y visibilidad para mejorar
lainteractividad. La posicion puede establecerse como absoluta, relativa, fija
0 estética, y propiedades adicionales como top, |eft, width y height definen
las dimensionesy el posicionamiento del elemento. Las propiedades
“visihility” y "display” determinan si 1os elementos se muestran y de quée

manera en la pagina.

Las animaciones DHTML pueden lograrse actualizando dinamicamente
estas propiedades a lo largo de una secuencia de fotogramas. Una funcion
utilitaria, "nextFrame’, ilustra este concepto a mover un elemento
horizontalmente 10 pixeles cada 50 milisegundos. Lafuncidn sigue
actualizando €l atributo de estilo “left” del elemento hasta acanzar un
nimero determinado de fotogramas, y luego oculta el elemento utilizando la

propiedad "visibility .

En una demostracion de codigo, se anima un elemento con €l 1D "title" al
establecer su "position” en "absolute’, y luego se g usta repetidamente su
propiedad "left”. Cada gjuste se gjecuta en un bucle que se activa cada 50
milisegundos usando lafuncién “setTimeout™ de JavaScript, emulando una
animacion simple. Después de un nimero predefinido de iteraciones, €l
elemento se oculta, mostrando asi |a manipul acion dindmica de estilos en
DHTML.
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Capitulo 15 Resumen: Seccidon 2.8. Eventosy Mangjo de
Eventos

#H## Capitulo 2.8: Eventosy Manejo de Eventos

Este capitul o se adentra en laintegracion de JavaScript del lado del cliente
dentro de documentos HTML, atraves de los atributos de manejador de
eventos en las etiquetas HTML. Los mang adores de eventos son
caracteristicas interactivas en JavaScript que se utilizan para responder alas
interacciones del usuario, como clics, envios de formularios, y mas. Laclave
para entender el mangjo de eventos es conocer |os diversos tipos de atributos
de eventos, que siempre comienzan con "on" y pueden aplicarse a diferentes
etiquetas HTML. Cada manejador de eventos responde a una interaccion
especifica; por ggemplo, “onclick™ paraclicsdel ratén, “onsubmit™ para

envios de formularios, y “onload” parala carga de documentos.
#HH 2.8.1 Mang adores de Eventos como Funciones de JavaScript

L os manejadores de eventos en HTML se representan como propiedades de
objetos de JavaScript. Por gjemplo, un manegjador de eventos para el envio
de un formulario como “onsubmit™ esta disponible en JavaScript como
“document.formg[ 0] .onsubmit’. Aungue los atributos de |os manejadores de

eventos son cadenas de cddigo JavaScript en HTML, en JavaScript son en
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realidad funciones. L os desarrolladores pueden definir y asignar estos
manejadores de eventos como funciones para meorar su funcionalidad,

como se demuestra con una funcion de validacion de formularios.

#HH 2.8.2 Mang o Avanzado de Eventos

Mas alla del manejo basico de eventos, existen model os avanzados como €l
modelo DOM de W3C, el modelo de Internet Explorer y e modelo de
Netscape 4. Estos model os de eventos introducen complejidad e
incompatibilidad entre navegadores, |0 que dificulta su implementacion

universal.

Detalles del Evento: Los model os avanzados mejoran la accesibilidad a

los detalles del evento. Un objeto "Event™ contiene propiedades como €l tipo
de evento y las coordenadas del ratdon. En los modelos de W3C y Netscape,
se pasa directamente alos mangjadores. En el modelo de IE, resideen la
propiedad de evento de la ventana. Sin embargo, debido alas diferentes
nomenclaturas de propiedades entre modelos, lograr 1a compatibilidad entre

navegadores es un desafio.

Propagacion de Eventos: A diferencia del modelo bésico, donde solo se
activan los manejadores del elemento objetivo, |os model os avanzados
soportan la propagacion de eventos. Los eventos pueden "burbujear” hacia

arriba o "capturar" haciaabgo en € arbol DOM. En W3C y Netscape, los
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eventos se originan anivel de documento y descienden, mientrasqueen IE 'y
W3C, también burbujean hacia arriba después del manegjo, permitiendo que
|os manegjadores gestionen eventos en elementos padres. Los manejadores
también pueden detener esta propagacion, pero los métodos varian segun el

modelo.

Registro de Maneg ador es de Eventos: El modelo W3C introduce
“addEventListener()” pararegistrar multiples mangadores para un solo
evento en un objeto de documento, una funcionalidad ausente en modelos de

eventos mas simples.

En resumen, comprender y aprovechar el manejo de eventos en JavaScript es
crucial paracrear paginas web interactivas. Mientras que los model os

basi cos ofrecen simplicidad, las funciones avanzadas proporcionan un mayor
control a expensas de la complgidad, o que requiere una cuidadosa

consideracion de la compatibilidad entre navegadores.

Seccidn Descripcién
2.8 Eventos y Se centra en integrar JavaScript con HTML a través de atributos
Manejo de de manejadores de eventos para responder a las interacciones
Eventos del usuario.

2.8.1 Manejadores
de Eventos como
Funciones de
JavaScript

Los manejadores de eventos son propiedades de los objetos de
JavaScript, representadas como funciones para una gestion mas
eficiente de las interacciones.

More Free Book Ea
o=t =

undefined


https://ohjcz-alternate.app.link/cbl9ChCmuOb

Seccion Descripcion

2.8.2 Manejo Describe modelos de eventos complejos (W3C DOM, IE,
Avanzado de Netscape), con un manejo que permite un mayor control y
Eventos desafios potenciales de compatibilidad entre navegadores.

Los detalles se guardan en un objeto "Event’ con propiedades
como tipo y coordenadas, aunque existen diferencias entre
navegadores.

Detalles del
Evento

Los modelos avanzados permiten la burbuja y la captura de

Propagacion de eventos a través del arbol DOM, con diferentes métodos para

Eventos .
detener la propagacion.
Regls_tro de El modelo W3C soporta multiples manejadores mediante
Manejadores de N . N . . P
addEventListener()", a diferencia de modelos mas simples.
Eventos
El manejo de eventos en JavaScript es fundamental para el
Resumen disefio web interactivo, equilibrando la simplicidad con controles

avanzados mientras se gestiona la compatibilidad entre
navegadores.
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Pensamiento Critico

Punto Clave: Propagacion de Eventosy su Doble Naturaleza
Interpretacion Critica: Entender |a propagacion de eventos en
JavaScript te ofrece una perspectiva unica sobre cuan interconectadas
estan las capas de interaccion, desde el clic mas pequefio hasta el vigie
mas amplio de la experienciadel usuario. De manerasimilar, lavida
es una serie de eventos, cada uno influyendo en las capas a su
alrededor de formas sutiles pero profundas. Al dominar la propagacion
de eventos, aprendes a apreciar como las acciones individuales
reverberan através de ecosistemas méas amplios, y esta revelacion
puede inspirar una mayor conciencia sobre e impacto de tus
decisiones en tu entorno. Méas alla del codigo, te ensefia laimportancia
de anticipar consecuenciasy planificar para€llas, permitiendo el
crecimiento a partir de cada interaccion y promoviendo una conexion

mas armoniosa con e mundo que te rodea.
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Capitulo 16: Seccion 2.9. Restricciones de Seguridad en
JavaScript

** Capitulo 2** detallalas complgjidades y funcionalidades de JavaScript
del lado dél cliente, un lenguaje integrado en HTML que permite
interacciones dinamicas de los usuarios en las paginas web. En € centro de
este formato se encuentra la arquitectura impulsada por eventos de
JavaScript, lo que significa que el codigo se gjecuta en respuesta a diversas
interacciones del usuario dentro del navegador. Este marco del lado del
cliente otorga un extenso control sobre las operaciones del navegador, como
lainteraccion con e documento web y sus contenidos, |0 que mejora

significativamente la experiencia del usuario.

Sin embargo, con tal capacidad también surgen posibles vulnerabilidades de
seguridad. Dado que JavaScript se €jecuta directamente en |os navegadores
de los usuarios, tiene el potencia de ser explotado, representando riesgos de
seguridad no solo paralos individuos, sino también paralaintegridad de las
aplicaciones web. Reconociendo estos riesgos, |as implementaciones tipicas
de los navegadores imponen varias restricciones sobre |0 que los scripts del

lado del cliente pueden hacer.

Una de las politicas de seguridad fundamentales es |a Politica de Mismo
Origen, que establece que los scripts solo pueden interactuar con contenido

gue se cargd desde el mismo servidor web que el script en si. Estalimitacion
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previene atagques de scripting entre sitios (XSS), protegiendo |os datos del
usuario a garantizar que un script no pueda acceder ainformacion en
documentos de otros servidores. Ademas, se prohibe a los scripts establecer
el valor delos elementos de carga de archivos, |o que protege alos usuarios

de exponer inadvertidamente archivos locales.

M edidas adicional es incluyen la prohibicion de que los scripts envien
correos electronicos o publiquen mensajes autométicamente sin el
consentimiento del usuario, lo que mitiga los riesgos de ataques de spam y
phishing. De manera similar, se restringe la capacidad de |os scripts para
cerrar ventanas del navegador que no abrieron o para profundizar en la caché
y leer informacion sensible. Actividades como generar ventanas emergentes
sin laintervencion del usuario han sido limitadas en las versiones recientes
de los navegadores para aumentar el control del usuario y prevenir

experiencias intrusivas,

Debido alas técnicas en constante evolucion utilizadas por anunciantes y
entidades maliciosas, estas restricciones no son estéticas. Navegadores mas
recientes, como Mozilla 1.0, incluso ofrecen opciones para que los usuarios
configuren gustes de seguridad adicionales. Estos desarrollos subrayan la
importancia de mantener limitaciones en |os scripts para equilibrar la

funcionalidad con la seguridad.

En resumen, e **Capitulo 2** introduce una poderosa herramienta de
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scripting en JavaScript del 1ado del cliente junto con las préacticas de

seguridad necesarias en el disefio de navegadores para proteger alos
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Capitulo 17 Resumen: It seemslike you've mentioned
"Array" aspart of your request, but thereisn't a specific
English sentence provided to trandlate into Spanish.
Please provide the sentences or expressionsyou'd like
help with, and I'll be happy to assist you with the
trandation!

Aqui tienes latraduccion del texto a espariol, manteniendo la naturalidad y

claridad del contenido:

El texto ofrece una vision completa sobre los arreglos y sus funcionalidades
dentro de JavaScript y sus lengugjes de script relacionados, como JScript y
ECMA Script. Detalla varios aspectos de |os arreglos, incluida su creacion,

propiedades y métodos de manipulacion.
Creacion y Manipulacion de Arreglos:

L os arreglos en JavaScript pueden ser creados utilizando €l constructor “new
Array()" . Este método permite crear un arreglo vacio, un arreglo con una
cantidad especifica de elementos indefinidos, o un arreglo con e ementos
especificados. Ademas, a partir de JavaScript 1.2, los arreglos también se

pueden inicializar utilizando la sintaxis literal, colocando unalista de
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expresiones separadas por comas dentro de corchetes, como por gjemplo

“var a=[1, true, ‘abc’];".

Propiedades:

Una propiedad clave de los arreglos es ‘length’, que indica el nimero de
elementos dentro del arreglo. Esta propiedad es dindmicay puede ampliar o
truncar €l arreglo gjustando su valor. Es especialmente Util cuando € arreglo
no tiene elementos contiguos, ya que proporciona el indice del dltimo

elemento mas uno.

M étodos:

Existen varios métodos que permiten manipular e interactuar con los

arreglos. Algunos de ellos incluyen:

- “concat() : Combina el arreglo original con valores adicionales o elementos
de otros arreglos, retornando un nuevo arreglo.

- join()": Convierte cada elemento de un arreglo en una cadenay los
concatena con un separador especificado.

- "pop() : Elimina el dltimo elemento, reduciendo lalongitud del arreglo y
retornando ese elemento.

- “push() ": Afiade valores especificados a final del arreglo, retornando la

nueva longitud.
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- ‘reverse() : Reordena los elementos en orden inverso dentro del arreglo.

- “shift()": Elimina el primer elemento, desplaza los otros e ementos hacia
adelante y retorna el elemento eliminado.

- "dlice(): Extrae una seccion del arreglo y retorna un nuevo arreglo sin
modificar el original.

- “sort() : Organizalos elementos del arreglo en su lugar, con unafuncién de
ordenacion personalizada opcional .

- “splice() : Modificaun arreglo eliminando elementos especificados y/o
insertando elementos nuevos, retornando |os elementos eliminados en un
arreglo separado.

- "toLocaleString() : Retorna una version de cadena del arreglo localizada.

- "toString() : Convierte €l arreglo en una representacion de cadena.

- “unshift()": Coloca nuevos elementos a inicio del arreglo, desplazando los

existentes y retornando lalongitud actualizada.

Este texto proporciona una comprension basica de como funcionan los
arreglos dentro de JavaScript y lenguajes de script relacionados, destacando
su versatilidad a través de métodos de construccion, propiedadesy una
amplia variedad de técnicas de manipulacion. Estas caracteristicas son
esenciales para que los desarrolladores manejen colecciones de datos de

manera efectiva en sus programas.
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Capitulo 18 Resumen: jClaro! Latraduccion de" Date" al
espanol, en un contexto literario, seria” Cita". S
necesitas mas traducciones o un contexto especifico,
ihdzmel o saber!

El objeto Date en JavaScript, introducido por primeravez en Core JavaScript
1.0y JScript 1.0, y més tarde estandarizado en ECMAScript v1, esta
disefiado para manegjar operaciones relacionadas con fechas y horas. En su
esencia, el objeto Date ofrece varias formas de crear y manipular instancias

de fecha
### Constructores

1. **Variantes de New Date():**

- 'new Date() : Este constructor por defecto crea un objeto Date que
representa lafechay hora actuales.

- ‘new Date(milliseconds) : Construye un objeto Date utilizando
milisegundos desde |a época Unix (1 de enero de 1970, 00:00:00 UTC). Esta
marca de tiempo se obtiene através del método "getTime() .

- "new Date(datestring) : Analiza una cadena de fecha para crear un objeto
Date.

- "new Date(year, month, day, hours, minutes, seconds, ms) : Creaun
objeto Date con campos especificados, donde solo € afio y el mes son

obligatorios.
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2. **|lamada a Funcion:**
- Llamar a Date como unafuncion sin ‘new” devuelve lafechay hora

actuales como una cadena, ignorando cualquier argumento.

#H## M étodos parala Obtencion de Fechay Hora

L os métodos del objeto Date permiten acceder a componentes especificos de

lafechay lahora, yaseaen horalocal o en horauniversal (UTC).

- "getDate() / getUTCDate() : Recupera €l diadel mes (1-31).

- "getDay() / getUTCDay() : Recupera el diade la semana (0 para domingo
hasta 6 para sdbado).

“getFullY ear() / getUTCFullY ear() : Recupera el afo completo (4 digitos).
"getHours() / getUTCHours() : Recuperala hora (0-23).

“getMilliseconds() / getUTCMilliseconds() : Recuperalos milisegundos.
"getMinutes() / getUTCMinutes() : Recuperalos minutos (0-59).
“getMonth() / getUTCMonth() : Recupera el mes (0 para enero hasta 11

para diciembre).

- "getSeconds() / getUTCSeconds() : Recupera |l os segundos (0-59).

- "getTime() : Devuelve la representacion en milisegundos de lafecha.

- "getTimezoneOffset() : Calculaladiferencia en minutos entre la horalocal
y UTC.

- "getYear() : Obsoleto, usar "getFullY ear() .
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### M étodos parala Modificacion de Fechay Hora

L os objetos Date también se pueden manipular a través de métodos 'set’,

cada uno con variantes localesy UTC:

- "setDate() / setUTCDate(day of month) : Establece el diadel mes.

- “setFullY ear() / setUTCFullY ear(year, month, day) : Establece €l afio, y
opcionalmente e mesy €l dia

- “setHours() / setUTCHours(hours, mins, secs, ms) : Establece las horas, y
opciona mente los minutos, segundos y milisegundos.

- “setMilliseconds() / setUTCMilliseconds(millis) : Establece los
milisegundos.

- “setMinutes() / setUTCMinutes(minutes, seconds, millis) : Establece los
minutos, y opcionamente los segundos y milisegundos.

- "setMonth() / setUTCMonth(month, day) : Establece &l mes, y
opcionamente €l dia.

- “setSeconds() / setUTCSeconds(seconds, millis): Establece los segundos,
y opcional mente |os milisegundos.

- “setTime(milliseconds) : Establece la fecha utilizando milisegundos desde
la época.

- "setY ear(year) . Obsoleto, usar “setFullY ear() .

### M étodos de Representacion de Cadenas
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El objeto Date proporciona métodos para convertir objetos de fechaa
formatos de cadena legibles, respetando las convenciones de horalocal y

universal:

- ‘toDateString()", toGMTString()” (obsoleto), toL ocaleDateString() ',
“toLocaleString()", ‘toLocaleTimeString()", toString()", ‘toTimeString(),
"toUTCString()™ ofrecen varios formatos de cadena basados en preferencias

de horalocal o universal.

#H## M étodos Estéticos

1. **Date.parse(date):** Interpreta una cadena de fecha, devolviendo su
representacion en milisegundos.

2. **Date.UTC(yr, mon, day, hr, min, sec, ms):** Similar ala construccion
de unafechaen formato UTC, devuelve |la representacion correspondiente en

milisegundos.

Con estas herramientas, el objeto Date de JavaScript facilita tanto
manipul aciones simples como complejas de fechay hora, atendiendo auna
variedad de requisitos de aplicacion y permitiendo el procesamiento de

tiempo local y universal.
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Capitulo 19 Resumen: Of course! Please providethe
English text you'd like meto trandate into Spanish, and
I'll be happy to help.

El capitulo ofrece una mirada profunda al objeto Document, un componente
crucial de JavaScript del lado del cliente, introducido en JavaScript 1.0. Este
objeto representa un documento HTML y actia como lainterfaz principal
para la programacion web, brindando a los desarrolladores la capacidad de

interactuar y manipular paginas web.

El objeto Document forma parte del model o de objeto del documento
(DOM), € cua esunainterfaz independiente de la plataformay del lenguaje
gue trata un documento HTML o XML como una estructura de érbol, donde
cada nodo es un objeto que representa una parte del documento. Este
capitulo aborda la evolucion de las propiedades y métodos del objeto
Document através de varias versiones de JavaScript y las implementaciones

de navegadores como Netscape e Internet Explorer (IE).
Las caracteristicas clave del objeto Document incluyen:

1. **Propiedades Comunes* * : Estas son propiedades fundamentales que
todas las implementaciones soportan. Ejemplos incluyen "cookie para
gestionar cookies, "domain’ por razones de seguridad, ‘formg[]” para acceder

aelementos de formularios, y 'URL ™ pararecuperar la URL del documento.

Prueba gratuita con Bookey x‘\ 'f :
-3-1-'._..
Escanear para descarga


https://ohjcz-alternate.app.link/cbl9ChCmuOb

También se mencionan propiedades especificas de versiones anteriores de
JavaScript como “alinkColor’, "bgColor’, ‘fgColor’, etc., aungque ahora estan

obsol etas.

2. **Propiedades del DOM W3C**: El W3C estandarizo un conjunto de
propiedades como "body ", defaultView" y "documentElement’, ampliando

la funcionalidad para ser consistente en diferentes navegadores.

3. ** Propiedades Especificas de |E y Netscape* * . Cada uno de estos
navegadores afadio propiedades no estandar como “activeElement” en IE 'y
layerq[]” en Netscape, |o que reflgjala competenciay fragmentacion en los

primeros entornos de desarrollo web.

4. ** Métodos Comunes**: Métodos como “open()”, write()" y close()” son
esenciales para la manipulacion de documentos, permitiendo que €

contenido se altere dindmicamente después de la carga.

5. **Métodos del DOM W3C**: Métodos mejorados como
“createElement()”, "getElementsByName()™ e "importNode()” fomentan la
creacion y manipulacion de contenido dinamico, alineandose con las

practicas modernas de desarrollo web.

6. **Métodos de Netscape e |E**: Funciones Unicas como "getSelection()

de Netscapey "elementFromPoint(x, y) de |E destacan innovaciones
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especificas de cada navegador antes de la estandarizacion.

7. **Mang adores de Eventos* *: El objeto Document admite manegjadores
de eventos como "onload” y "onunload’, aunque tipicamente se implementan

como parte del objeto Window en la practica

En resumen, este capitulo describe el papel critico del objeto Document en €
desarrollo web, detallando sus propiedades y métodos, y como han
evolucionado através de diferentes versiones de JavaScript y las
implementaciones de navegadores. Esto subraya las complejidadesy
avances en la programacion del lado del cliente que han dado forma al web

actual.
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Capitulo 20: Sure, I'd be happy to help! It seemsyou
provided just theword " Element." If you have a specific
sentence or context in which you would like the
trandation, please sharethat, and | will provide a natural
and commonly used Spanish expression for it.

El capitulo ofrece una exploracion detallada del objeto "Element” en los
model os de documentos web, centrandose en su implementacion através de
diferentes estdndares DOM en los navegadores. En el desarrollo web, los
elementos HTML son componentes crucial es representados por € objeto
"Element’, que actiia fundamentalmente como una interfaz parainteractuar
con varias etiquetas en un documento HTML. El capitul o distingue entre el
estandar DOM delaW3Cy e DOM propietario utilizado por Internet
Explorer (IE 4 y versiones posteriores), resaltando sus diferencias en la

definicion de métodos y propiedades.

Para contextualizar, el DOM, o Modelo de Objetos del Documento,
representa la estructura de un documento HTML o XML como un arbol de
objetos, lo que posibilita el acceso y la manipulacion programatica del
documento. Con el DOM de Nivel 1, laW3C (World Wide Web
Consortium) estandarizé como deberia funcionar esto, asegurando que los
desarrolladores pudieran esperar un comportamiento consistente en
diferentes navegadores web. Sin embargo, las primeras implementaciones,

como |E 4, adoptaron sus DOM personalizados, |0 que genero problemas de
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incompatibilidad.

Propiedades del DOM W3C: En los navegadores web que admiten el

DOM delaW3C, los elementos HTML poseen propiedades que reflgjan sus
atributos HTML, facilitando el acceso y la manipulacion. Atributos notables
incluyen “dir’, "id", lang y 'title’, que se asignan a propiedades de
JavaScript. Existen casos especiales para los atributos que son palabras
reservadas en JavaScript, como "className’ para €l atributo “class’. Cada
elemento también hereda propiedades del objeto Node, como “className’,
‘style’ y "‘tagName'.

Propiedades del DOM de | E: El DOM propietario de Internet Explorer
incluye propiedades similares al estandar de la W3C, pero también amplia
funcionalidades. Por gemplo, innelHTML e 'innerText” permiten la
manipulacion del contenido HTML y del texto plano de un elemento,
respectivamente, demostrando caracteristicas no estandar pero ampliamente
adoptadas. Ademas, |las propiedades “offset” ("offsetHeight™, “offsetLeft’,
etc.) proporcionan detalles de dimensiones y posicionamiento en relacion

con los elementos contenedores.

M étodos del DOM W3C: Métodos como "getAttribute()”,
“setAttribute()” y “removeAttribute()” permiten gestionar valores de
atributos de manera eficiente. Métodos mas complejos como

“getElementsByTagName() recuperan colecciones de elementos, facilitando
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|as operaciones en multiples nodos.

M étodosdel DOM de | E: Mas alade los métodos estandar, | E introdujo

Instala la app Bookey para desbloquear el
texto completo y el audio
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Capitulo 21 Resumen: Sure! Please providethe English
sentences you would like to have trandated into Spanish.

El objeto Event juega un papel crucial en e desarrollo web a proporcionar
detalles sobre |os eventos y ofrecer control sobre su propagacion. En el
mundo de los navegadores web, diferentes versiones y fabricantes han
utilizado histéricamente diferentes implementaciones del objeto Event, |0

gue hallevado avariaciones que los desarrolladores necesitan comprender.
Resumen de las | mplementaciones del Objeto Event:

- Objeto Event del DOM Nivel 2: Este es un model o estandarizado que
ofrece uniformidad entre los navegadores compatibles. Sin embargo, no
estandariza compl etamente | os eventos de teclado, |o que significa que
navegadores antiguos como Netscape 4 alin pueden tener valor paralos
programadores gue buscan eventos de teclado en contextos més antiguos.
- Internet Explorer (1E) 4-6: Utilizaun modelo de eventos propietario
donde el Ultimo evento se amacena en la propiedad event del objeto
Window, adiferencia del modelo DOM que pasa €l objeto Event
directamente a los controladores de eventos.
- Netscape 4. También adopta un modelo propietario que difierede IE y
el DOM, ofreciendo propiedades Unicas especialmente relevantes antes de

gue los esténdares del DOM ganaran una aceptacion generalizada.
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Propiedadesy Métodos del Objeto Event en el DOM:

- Fases de Propagacion de Eventos: EI DOM Nive 2 especificatres

fases: captura, en el objetivo y burbujeo, que se capturan respectivamente
mediante las constantes Event. CAPTURING_PHASE, Event. AT_TARGET
y Event. BUBBLING PHASE.

- Propiedades de Solo L ectura: Incluyen detalles del evento como €l

estado de las teclas Alt, Ctrl, Shift y Meta (por gemplo, "atKey),
coordenadas ("clientX '/ clientY ", "screenX '/ screenY ), el nodo objetivo y €l
tipo de evento. Estas propiedades permiten comprender el contexto y los
detalles del evento.

- Métodos: "preventDefault()” y “stopPropagation()” permiten alos
desarrolladores gestionar cOmo se comportan |os eventos, ya sea deteniendo

la accidn predeterminada o deteniendo la propagacion de eventos.

Especificidades de I nternet Explorer:

- Utiliza un bitmask paralos botones del raton atraves de la propiedad
“button” y presenta campos Unicos como “cancelBubble para detener la
propagacion del eventoy ‘returnValue' paraanular las acciones
predeterminadas.

- Las coordenadas estan disponibles através de propiedades como

“clientX /"clientY " y “screenX '/ screenY .
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Especificidades de Netscape 4:

- Introduce la propiedad "modifiers para detalles de eventos de teclado y
coordenadas "pageX /'pageY " relativas atoda la pagina web.

- Utiliza una propiedad "which™ paraindicar que tecla o boton del raton fue
presionado, |o que ayuda a diferenciar durante |as interacciones de teclado y

raton.

Comprender estas diversas implementaciones es fundamental paralos
desarrolladores web que abordan problemas de compatibilidad entre
navegadores. La progresion de modelos propietarios en navegadores
antiguos a model os estandarizados como el DOM Nivel 2 reflgala
evolucion continua en las practicas de desarrollo web, con el objetivo de

ofrecer una experiencia coherente y consistente para los desarrolladores.
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Capitulo 22 Resumen: Claro, puedo ayudarte con eso. Sin
embar go, veo que solo has escrito " Global" , que parece
estar incompleto. Por favor, proporciona las oraciones en
inglés que te gustaria quetraduzca al espanol y estaré
encantado de hacerlo.

El concepto del objeto Global en JavaScript es fundamental para entender el
funcionamiento basico del lenguaje. Actuando como el objeto de nivel
superior, € objeto Global incluye propiedades y métodos que se pueden
acceder sin necesidad de referirse a ningun otro objeto. Esto significa que,
cuando defines variables y funciones en € nivel méas alto de tu cédigo, estas
Se convierten, en esencia, en parte del objeto Global. Aunque no tiene un
nombre explicito, puedes referirte aé en codigo que no es método

utilizando la palabra clave "this".

En JavaScript del lado del cliente, el objeto Global esta representado por €
objeto Window, que posee su propio conjunto de propiedades y métodos

adicionales y puede ser accedido como "window".
Algunas propiedades globales clave incluyen:
- Infinity: Una constante que representa lainfinita positiva, relevante

desde JavaScript 1.3, JScript 3.0y ECMA v1.

- NaN (Not-a-Number): Representa un valor que no es un nimero,
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también introducido con JavaScript 1.3, JScript 3.0y ECMA v1.

L as funciones global es esenciales construyen la base para la manipulacion

de cadenas y evaluaciones numeéricas:

- Funcionesde Mang o de URI:

- "decodeURI()" y "decodeURIComponent() : Decodifican URIs
codificados, transformando |las secuencias de escape hexadecimal en
caracteres, introducidas en JavaScript 1.5 y forman parte de ECMA v3.

- “"encodeURI()" y "encodeURIComponent() : Codifican componentes de
URI para asegurar que los caracteres especiales se preserven parauna
transmision segura através de URLSs, también desde JavaScript 1.5y ECMA
v3.

- “escape() y unescape() . Se utilizan para codificar cadenas reemplazando
ciertos caracteres por secuencias hexadecimales. Sin embargo, estan en
desuso desde ECMA v3, en favor de "encodeURI()" y
“decodeURI Component() .

- Funciones Numéricas
- "isFinite(): Verificas un numero esfinito, excluyendo NaN o infinito,

presente en JavaScript desde laversion 1.2.
- "isNaN() : Determina s un valor es NaN, disponible desde JavaScript 1.1.
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- "parseFloat()” y parselnt() : Convierte cadenas a nimeros, comenzando
en JavaScript 1.0, con “parselnt()” permitiendo la especificacion de la base

numeérica.

- Funcion de Evaluacion de Cadigo:

- "eval() : Ejecuta una cadena de codigo JavaScript y devuelve e resultado,
aunqgue su uso debe hacerse con precaucion debido a los posibles riesgos de

seguridad.

Entender estas propiedades y funciones globales es crucial, yaque
proporcionan un soporte fundamental para diversas operaciones en
JavaScript, mejorando tanto e manegjo de cadenas como los célculos
numéricos en las aplicaciones. El objeto Window, a ser una extension del
objeto Global en la programacion del lado del cliente, amplia alin mas las
capacidades a incorporar funcionalidades adicionales necesarias para

desarrollo web.
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Capitulo 23 Resumen: Of course! Please provide the
English sentencesyou'd like meto translate into natural
and commonly used Spanish expressions.

En "JavaScript del lado del cliente 1.0", & capitulo sobre el elemento de
entrada de formulario profundiza en las diversas funcionalidades y
caracteristicas que definen como se comportan e interactlan los campos de
entrada dentro de los formularios HTML. Esta seccidn es esencial para
comprender cOmo se recopilan y procesan los datos del usuario en las

aplicaciones web.
#Ht Resumen

El elemento de entrada de formulario hereda sus propiedades y métodos del
objeto Element genérico en el Modelo de Objetos del Documento (DOM), |o
gue significa que comparte funcionalidades comunes con otros elementos
HTML, mientras incluye capacidades especificas Unicas de las entradas de

formulario.
#t# Propiedades

1. ** Atributos del Elemento**: Cada entrada de formulario puede tener
varios atributos tales como "'maxLength’, ‘readOnly", "size y “tablndex’,

cada uno controlando diferentes aspectos de lainteraccion del usuarioy la
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entrada de datos.

2. **Estado de Seleccion**: Los elementos de entrada de tipo "checkbox” o
"radio” tienen una propiedad "checked’, que es un booleano quereflgas €
elemento esta seleccionado (verdadero) o no (falso). Relacionado con esto
esta defaultChecked’, que indica el estado cuando € elemento secreao se

restablece inicialmente.

3. **Vaor Por Defecto y Actual**: La propiedad "defaultValue representa
el texto inicial paralostipos de entrada "text" y "password", que aparece
cuando se crea 0 se restablece por primera vez. Por razones de seguridad, €l
valor del tipo de entrada de archivo no se ve afectado por esta propiedad. La
propiedad "value' contiene el valor de entrada actual enviado al momento de
|a entrega, aplicable alos tipos de entrada de texto, contrasefiay archivo,

permitiendo personalizacion de datos.

4. **Tipoy Nombre**: Los elementos de entrada utilizan la propiedad
“type’, que define su papel dentro de un formulario especificado por €
atributo "type" de HTML. Los tipos comunes incluyen "button”,
"checkbox", "file", "hidden", "image", "password", "radio”, "reset", "text" y
"submit". La propiedad "name’ corresponde a atributo "name" de HTML,
vital para el manejo de datos en €l lado del servidor.

H#tHt M étodos
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- **Control de Enfoque**: Métodos como "blur()" y “focus()™ gestionan €l
enfogue del teclado, afectando como interactlan |os usuarios con los
elementos del formulario. El método "select()” se utiliza para campos de
texto pararesaltar € texto ingresado, mejorando la experiencia del usuario
durante la manipulacién de datos.

- **nteraccion Simulada**: El método “click() imitalas interacciones del
usuario de manera programatica, principal mente para elementos de tipo

boton, facilitando el manegjo y testing automatizado de formularios.

### Mane adores de Eventos

El mangjo de eventos es un aspecto crucia que permite alos desarrolladores

gjecutar scripts basados en interacciones del usuario.

- **Eventos de Enfoque**: “onblur’ y "onfocus' rastrean cuando un
elemento obtiene o pierde el enfoque, proporcionando ganchos para cambios
visuales o de comportamiento adicionales.

- **Eventos de Cambio y Clic**: "onchange’ es especifico paratipos "text",
"password" y "file", y se gecuta cuando los usuarios finalizan su entrada 'y
se desplazan fuera del campo. “onclick™ esta disefiado para e ementos de tipo
boton para manegjar clics del usuario, los cuales pueden personalizarse para

evitar envios innecesarios del formulario.
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### Conclusion

Este capitulo destaca como € elemento de entrada interactia dentro de un
ecosistema de formularios, mostrando su flexibilidad y control para capturar
efectivamente la entrada del usuario. Se integra con otros objetos como
Form, Option, Select y Textarea, para construir interfaces web intuitivasy

ricas en funciones.

Comprender estos atributos, propiedades, métodos y manejadores de eventos
es esencial paraque los desarrolladores web aprovechen al maximo los
elementos de entrada de formulario, que son fundamentales paralas

interacciones del usuario en las aplicaciones web.
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Capitulo 24: The Englishword " Layer" can betrandated
Into Spanish as" Capa". |If you need a mor e contextual
trandation or usage, please let me know!

En el contexto del desarrollo web afinales de la década de 1990, el objeto
"Layer" en Netscape 4 representaba un concepto unico destinado afacilitar
|a posicionamiento dindmico de elementos HTML. Aungue esta funcion fue
exclusiva de Netscape 4 y quedd obsoleta con € lanzamiento de Netscape 6,

su proposito resaltalos primeros esfuerzos por habilitar [a manipulacion
dinamica de contenido en |as paginas web. En aquella época, €l objeto Layer
se dirigia principalmente a los desarrolladores que deseaban crear o
gestionar elementos que pudieran ser posicionados de manera absoluta en
una pagina usando JavaScript, o que ofrecia un atisbo de los mecanismos de

disefio web interactivo que hoy en dia son comunes.

Para crear capas, |os desarrolladores podian utilizar 1a etiqueta no
estandarizada "<layer>" o el constructor Layer en JavaScript. El objeto Layer
emulaba |a semantica de posicionamiento de CSS, representando cualquier
elemento HTML con €l atributo ‘position’ de CSS establecido en 'absolute.’
A pesar de su naturaleza anticuada, entender |as propiedades y métodos
asociados con Layer iluminalaevolucion de los estandaresweb y las

précticas de scripting.

Las principales propiedades del objeto Layer incluian atributos como 'above
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y 'below' paraindicar €l orden de apilamiento, 'bgColor' parael color de
fondo y propiedades ‘clip' para especificar areas de recorte, o que permitia

un control preciso sobre la visualizacion de los elementos. L as propiedades

Instala la app Bookey para desbloquear el
texto completo y el audio
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Capitulo 25 Resumen: jClaro! Estoy aqui para ayudarte.
Sin embar go, parece que no hasincluido € texto en inglés
gue necesitastraducir. Por favor, compartelo, y con gusto
lo traducir e al espaiol de una maneranatural y
comprensible.

Claro, agui tienes latraduccion del texto al espafiol, de manera natural y

fécil de entender:

El capitulo sobre "JavaScript del lado del cliente 1.0" presenta el objeto
Link, un componente esencial en el desarrollo web que hereda de la clase
Element. Este objeto permite alos desarrolladores manipular y acceder a
diferentes partes de la URL de un hipervinculo, lo cual esfundamental para

gestionar la navegacion en laweb.
#H# Sinopsis
El objeto Link puede ser accedido utilizando el método "document.linkg[i] ",

donde "i" representa el indice de un enlace especifico dentro de un

documento.

#H# Propiedades
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L as propiedades discutidas de un objeto Link giran en torno a varios
segmentos de una URL, gque es la direccion web que apunta a un recurso
especifico en internet. Parailustrar, usamos una URL ficticia de ggemplo: “ht
tp://www.oreilly.com:1234/catal og/search.html ?g=JavaScript& m=10#result

S.

1. **hash**: Esta propiedad denota |la parte de anclge delaURL, que

incluye un simbolo de hash a inicio (#). Ejemplo: "#result"".

2. **host**; Esta propiedad abarcatanto el nombre del host como &l nimero

de puerto de unaURL. Ejemplo: ""www.oreilly.com:1234"",

3. **hostname** . Esta propiedad especifica Unicamente e nombre del host.

Ejemplo: ""www.oreilly.com"".

4. **href**: En esta propiedad se guarda €l texto completo de la URL.

5. **pathname**: Se refiere ala parte del camino dela URL, indicando la
ubicacion del recurso en e servidor anfitrion. Ejemplo:

""[catal og/search.html"".

6. **port**: Esta propiedad de tipo cadena indica el nimero de puerto, que

es crucial paralas solicitudes dered. Ejemplo: "1234"".
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7. **protocol**: Describe €l protocolo de comunicacion que se va a usar,

incluyendo dos puntos al final. Ejemplo: ""http:"".

8. **search**: Pertenece al segmento de consulta de una URL, que
comienza despues del signo de interrogacion y se utiliza para pasar

parametros a servidor. Ejemplo: ™ ?g=JavaScript& m=10"".

9. **target* * . Especifica donde debe mostrarse el documento vinculado, ya
Sea en una nueva ventana o en el marco actual. Vaores comunes incluyen

objetivos especialescomo " _blank"", ™" _top"", ™" _parent"’,y " sdf"".

#tHt Controladores de Eventos

- **onclick**: Se activa cuando se hace clic en un enlace. En JavaScript 1.1,

se puede detener el seguimiento del enlace devolviendo false'.

- ** onmouseout** : Se dispara cuando el puntero del mouse sale del area del
enlace. Introducido en JavaScript 1.1.

- ** onmouseover** : Se activa cuando el mouse pasa sobre el enlace. Puede
establecer |a propiedad de estado de la ventana, y devolver “true” evitara que

la URL se muestre en lalinea de estado.
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#H## Conceptos Relacionados

Para comprender mejor como interactia el objeto Link dentro del entorno
web, también se pueden explorar objetos relacionados como Anchor y
L ocation. Estos proporcionan funcionalidad adicional y contexto relacionado

con lagestion de URL y la navegacion en el navegador.
Este resumen ofrece una vision coherente de |os mecanismos para manipular

|as propiedades de hipervinculos en JavaScript del lado del cliente, algo vital

para el desarrollo de paginas web interactivas y navegables.

Si necesitas mas ayuda o gustes, jno dudes en decirmel 0!
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Capitulo 26 Resumen: Sure! Thetrandation for " Math"
In away that iscommonly used and easy to understand in
Spanish is:;

** M atematicas**

|f you would like a sentence using that term, let me know!

El capitulo sobre el objeto Math en JavaScript, especificamente en los
contextos de versiones tempranas como Core JavaScript 1.0, JScript 1.0y
ECMA v1, describe las funciones y constantes matematicas fundamentales

disponibles en €l lengugje. El objeto Math actiia como un espacio de
nombres para estas constantes y funciones, agrupandolas sin definir un
proceso de clase o instanciacion de objetos. A diferencia de objetos como
Datey String, Math no tiene un constructor, y su funcionalidad se accede

directamente a través de sus propiedades y funciones.
## Constantes M atematicas

- **Math.E**. Representa la constante \( e\), que es labase del logaritmo
natural.

- **Math.LN10**: Representa el logaritmo natural de 10.

- **Math.LN2**: Representa el logaritmo natural de 2.

- **Math.LOGI10E**: Representa €l logaritmo en base 10 de\( e\).
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- **Math.LOG2E**: Representa el logaritmo en base 2 de\( e)\).

- **Math.PI** ;. Representa la constante matematica\( \pi \) (pi), central en
|os cél cul os relacionados con circul os.

- **Math.SQRT1_2**: Representa €l reciproco de laraiz cuadrada de 2.

- **Math.SQRT2**: Representa laraiz cuadrada de 2.

H#HH# Funciones Matematicas

El objeto Math proporciona varias funciones criticas para realizar

operaciones matematicas,

- **Math.abs(x)**: Calculael vaor absoluto de\( x \), eliminando cualquier
signo negativo.

- **Math.acos(x)**: Devuelve € arco coseno de \( x \), produciendo un
resultado en radianes entre O y \(\pi \).

- **Math.asin(x)**: Calcula el arco seno de\( x\), con € resultado en
radianes entre \(-\pi/2\) y \(\pi/2\).

- **Math.atan(x)**: Proporciona el arco tangente de\( x \), devolviendo un
valor entre \(-\pi/2\) y \(\pi/2\) radianes.

- **Math.atan2(y, x)**: Devuelve €l dngulo en radianes entre el ge X
positivoy e punto (\(x\), \(y\)), util para determinar direcciones.

- **Math.ceil(x)**: Redondea \( x \) hacia arriba al entero mas cercano.

- ** Math.cos(x)**: Calculael coseno de\( x\), siendo \( x \) el angulo en

radianes.
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- **Math.exp(x)**: Calcula\( e\) elevado ala potenciade\( x\).

- **Math.floor(x)**: Redondea\( x \) hacia abgjo a entero més cercano.

- **Math.log(x)**: Devuelve € logaritmo natural (base\( e\)) de\( x\).

- **Math.max(...args)**: Determina &l valor méas grande entre los
argumentos proporcionados. Si no se proporcionan argumentos, devuelve
\(-\infty\). Si algln argumento es NaN 0 no numérico y no se puede
convertir, devuelve NaN.

- **Math.min(...args)**: ldentifica el valor mas pequefio entre los
argumentos. Sin argumentos, devuelve \(\infty\). Similar a Math.max, s
algan argumento es NaN, devuelve NaN.

- **Math.pow(x, y)**: Calcula\( x \) elevado alapotenciade\( y \).

- ** Math.random()**: Genera un nimero de punto flotante pseudoal eatorio
entre 0.0 (inclusive) y 1.0 (exclusivo).

- **Math.round(x)**: Redondea \( x \) a entero mas cercano.

- **Math.sin(x)**: Devuelve el seno de\( x\), con\( x\) expresado en
radianes.

- **Math.sgrt(x)**: Devuelve laraiz cuadradade\( x \). Si \( x\) es
negativo, devuelve NaN, indicando una operacion no valida.

- **Math.tan(x)**: Calculalatangente de\( x \).

#tt Contexto de Fondo

El objeto Math y sus funciones son cruciales pararealizar unaamplia gama

de calculos en tareas de programacion, desde aritmética simple hasta
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algoritmos complg os. Comprender estas funciones permite alos
desarrolladores utilizar JavaScript de manera eficaz para cél culos numéricos
en €l desarrollo web y mas alla. Esto sienta las bases para operaciones
matemati cas mas sofisticadas y proporciona un puente hacia bibliotecasy
funcionalidades numeéricas mas extensas desarrolladas en versiones

posteriores de JavaScript.
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Capitulo 27 Resumen: Navegador

El capitulo se centraen el objeto Navigator en JavaScript del 1ado del cliente
1.0, que contiene informacion vital sobre el navegador web del usuario. Este
objeto es una parte importante de JavaScript que permite alos
desarrolladores acceder a propiedades que describen el entorno en €l que
estan operando sus scripts. Es crucial paracrear aplicaciones web que
puedan personalizar la experiencia del usuario en funcion de lainformacion

del navegador y del sistema.

En primer lugar, € capitulo exploralas propiedades clave del objeto

Navigator:

- **gppCodeName* *: Es una propiedad de tipo cadena de solo lectura que
especifica un apodo para el navegador, que normal mente se establece en
"Mozilla" parafines de compatibilidad entre |os navegadores de Netscape y
Microsoft. Historicamente, "Mozilla' tiene su origen en la primeraerade

internet, cuando Netscape Navigator era un navegador web dominante.

- **gppName** . Otra propiedad de solo lectura que proporciona el nombre
del navegador. Por egemplo, €l valor paralos navegadores de Netscape es
"Netscape", mientras que para Internet Explorer de Microsoft es "Microsoft

Internet Explorer".
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- **appVersion**: Esta propiedad brinda informacion sobre laversiony la
plataforma del navegador en forma de cadena. Los nimeros de version
mayor y menor se pueden extraer utilizando las funciones de JavaScript
‘parselnt()” y “parseFloat() ", respectivamente. Sin embargo, esta cadena
puede variar significativamente entre diferentes navegadores, |0 que puede
ser un desafio paralos desarrolladores que buscan funcionalidad consistente

en multiples plataformas.

- **cookieEnabled**: Un valor booleano que indica s las cookies estan
habilitadas, o que es crucial para mangar las sesiones de usuario y
amacenar pequefias cantidades de datos localmente en el |ado del cliente.

Esta funcion se introdujo con los navegadores |E 4 y Netscape 6.

- **|language* * ;. Esta propiedad denota el idioma predeterminado del
navegador utilizando un coédigo de idioma de dos letras, como "en” para
inglés, o un codigo de cinco letras que indica una variante regional, como

“fr_CA" parafranceés canadiense.

- **platform**: Describe el sistema operativo y/o la plataforma de hardware
gue gecuta el navegador, con posibles valores como "Win32", "MacPPC" y
"Linux i586". Esta propiedad se hizo disponible con JavaScript 1.2,

- ** systemlLanguage* * . Especificade |E 4, indica € idioma predeterminado

del sistema operativo.
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- **userAgent**: Esta propiedad representa el valor del encabezado
user-agent enviado con las solicitudes HTTP. Tipicamente combinalos
valores de "appCodeName y "appVersion’, proporcionando contexto sobre
el navegador que se puede utilizar para analisis, negociacion de contenido o

fines de seguimiento.

- **userLanguage**: Otra propiedad especifica de |IE similar a "language,

gue detalla el idioma preferido del usuario.

El capitulo también menciona el método “javaEnabled()”, que verificasi
Java esta soportado y habilitado en el navegador, devolviendo un valor
booleano. Esta funcionalidad formé parte de JavaScript con laversion 1.1y

es esencial para aplicaciones web que dependen de applets de Java.

Finalmente, el objeto Navigator esta estrechamente asociado con el objeto
"Screen’, que proporciona informacion adicional sobre la pantalla del
cliente. Estos elementos juntos forman la base de la deteccion del lado del
cliente, un aspecto de JavaScript que se utiliza para garantizar que las
aplicaciones web puedan adaptarse a diversos entornos de usuario,

ofreciendo una experienciafluida al usuario.
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Capitulo 28: Sure! Please provide the English sentences
you'd like meto trandate into Spanish, and I'll be happy
to help.

El capitulo ofrece unavision general de lainterfaz Node en el Modelo de
Objetos del Documento (DOM) de Nivel 1, que es unainterfaz de
programacion para documentos web. Lainterfaz Node es fundamental, ya
gue representa cualquier objeto dentro de un arbol de documentos. Las
subclases de Node incluyen Attr, Comment, Document, DocumentFragment,
Element y Text, cada una cumpliendo diferentes roles en la estructura del
DOM.

L os objetos Node tienen una propiedad crucial |lamada "nodeType’, que
determina a qué tipo de subclase Node pertenece unainstancia. Existen
constantes especificas paralos valores de "nodeType’, tales como
ELEMENT_NODE (1), ATTRIBUTE_NODE (2), TEXT_NODE (3),
COMMENT_NODE (8), DOCUMENT_NODE (9) y
DOCUMENT_FRAGMENT_NODE (11). Estas constantes ayudan a
categorizar los diversos tipos de nodos, especial mente en navegadores como
Internet Explorer en sus versiones 4 a 6, donde se requieren literales enteros

especificos.

L os nodos cuentan con varias propiedades clave:
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- “attributes : Un arreglo paralos nodos Element, que contiene sus atributos.
- “childNodes’: Un arreglo de objetos Node que son hijos del nodo actual.

- “firstChild" y “lastChild’: Se refieren alos nodos hijos primero y ultimo,
respectivamente.

- nextSibling” y “previousSibling : Se refieren alos nodos hermanos
subsecuentes y anteriores dentro del mismo padre.

- "nodeName: Proporciona el nombre del nodo, como el nombre de la
etiqueta para nodos Element o el nombre del atributo para nodos Attr.

- ‘nodeValue : Almacenael contenido del nodo, aplicable principamente a
nodos Text, Comment y Attr.

- "ownerDocument : Hace referencia a objeto Document al que pertenece el
nodo, siendo nulo para nodos Document.

- "‘parentNode: Sefiala al nodo padre, 1o cual nunca es aplicable para nodos
Document y Attr.

El capitulo también destaca varios métodos disponibles paralos objetos
Node:

- "addEventListener” y ‘removeEventListener : Gestionan |os escuchadores
de eventos para | as interacciones con los nodos, no soportados en las
primeras versiones de Internet Explorer.

- "appendChild’ e "insertBefore™: Modifican € arbol del documento
anadiendo nodos.

- “‘cloneNode: Duplica &l nodo, con la opcidn de copiar sus hijos.
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- "hasAttributes’ y "hasChildNodes': Verifican la presencia de atributos o
nodos hijos, respectivamente.

- "isSupported: Prueba la compatibilidad de caracteristicas especificas.

- ‘normalize": Une nodos Text adyacentesy eliminalos vacios.

- removeChild" y ‘replaceChild : Manejan la eliminacion o reemplazo de

nodos hijos en € arbol del documento.

Este marco y funcionalidad presentados en el capitulo son esenciales para
comprender cOmo se estructuran y manipulan los documentos web,
proporcionando |a base para aplicaciones web dinamicas. Comprender la

interfaz Node es crucial paralos desarrolladores web afin de interactuar y

Altarar da manara of ectivia | a ectriicti ira de | ac nAni nac weh de forma

Instala la app Bookey para desbloquear el
texto completo y el audio
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iFantastico! Fi
itas después de cada resumen Me sorprende |la variedad de libros e idiomas que Lo
n a prueba mi comprension, soporta Bookey. No es solo una aplicacion, es una re
cen que el proceso de puerta de acceso al conocimiento global. Ademas, CO
rtido y atractivo.” ganar puntos para la caridad es un gran plus! pr

iMe encanta! jAhorra tiempo!

1abito de Bookey me ofrece tiempo para repasar las partes Bookey es mi aplicacion de
ey sus importantes de un libro. También me da una idea crecimiento intelectual. Lo
0 que el suficiente de si debo o0 no comprar la version perspicaces y bellamente c
odos. completa del libro. iEs facil de usar! acceso a un mundo de con
icacion increible! Aplicacion hermosa
ncantan los audiolibros pero no siempre tengo tiempo Esta aplicacion es un salvavidas para los ¢
escuchar el libro entero. jBookey me permite obtener los libros con agendas ocupadas. Los rest
sumen de los puntos destacados del libro que me precisos, y los mapas mentales ayudan a
esa! {Qué gran concepto! Muy recomendado! qgue he aprendido. jMuy recomendable!
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Capitulo 29 Resumen: Claro, estar é encantado de
ayudarte. Sin embargo, parece que solo hasescrito la
palabra" Number" . ;Podrias proporcionar las oraciones
en inglés que deseastraducir al espafnol?

Este capitulo profundiza en la representacion y manipulacion de nlmeros en
varias versiones de JavaScript, como Core JavaScript 1.1, JScript 2.0y
ECMA version 1.0. Tener un entendimiento completo de los nimeros es
crucia en JavaScript, ya que forman la base de una amplia gamade

aplicaciones y funcionalidades en la programacion.

El proceso de creacion de nimeros en JavaScript implica constructores, ya
sea utilizando o no lapalabra clave 'new". Al usar ‘new Number(valor), €
constructor convierte un argumento en un valor numérico encapsulado
dentro de un nuevo objeto Number. Por el contrario, sin ‘new’, lafuncién
"Number(valor)” simplemente convierte el argumento en un valor numeérico

y lo devuelve.

JavaScript proporciona varias constantes relacionadas con los nimeros a
través del propio objeto Number en lugar de instancias individuales de

numero. Estas incluyen:

- Number MAX_VALUE Representa el nimero mas grande que se

puede mangjar, aproximadamente 1.79E+308.

Prueba gratuita con Bookey x‘\ 'f :
-3-1-'._..
Escanear para descarga


https://ohjcz-alternate.app.link/cbl9ChCmuOb

- Number MIN_VALUE Representa el nimero positivo mas pequefio,
aproximadamente 5E-324.

- Number .NaN: Denota un valor que es "No un Namero", similar al

NaN global.

- Number NEGATIVE_INFINITYy Number POSITIVE_INFINITY: R

epresentan valores infinitos, donde el dltimo es sinénimo de infinito global.

JavaScript también incluye varios métodos para formatear y manipular

nUmeros:;

- toExponential (digitos): Convierte un nimero en una cadena usando
notacion exponencia con un nimero especificado de digitos después del
punto decimal. Este método es Util para nmeros que requieren
representacion cientifica, proporcionando flexibilidad entre 0 y 20 digitos.
- toFixed(digitos): Este método devuel ve una representacion en cadena
con un numero fijo de digitos después del punto decimal, redondeando o
completando seglin sea necesario, dentro de un rango de 0 a 20 digitos. Es
valioso para mostrar valores monetarios o decimal es preci sos.
- toL ocaleString(): Ofrece una representacion en cadenasensible ala
configuracion regional de un nimero. Toma en cuenta convenciones locales,
como separadores de decimales y miles, para proporcionar formatos
numericos culturalmente relevantes.
- toPrecision(precision): Convierte un nUmero en una cadena con un

numero especificado de digitos significativos, alternando entre notacion de
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punto fijo y exponencial dependiendo de laentrada. La precision debe estar

entre1y 21.

- toString(base): Transforma un nimero en una cadena utilizando una
base especificada entre 2 y 36, retrocediendo ala base 10 s se omite. Esto

es particularmente Util para convertir nUmeros en diferentes sistemas

NUMEricos.

Entender estas caracteristicas y cOmo manipular niUmeros brindaalos
desarrolladores herramientas poderosas para mangar de manera eficiente
cualquier tarea rel acionada con nimeros en diversas aplicaciones. El

capitul o también alude a operaciones matematicas rel acionadas
proporcionadas bajo el objeto "Math’, enfatizando |a naturaleza entrel azada

de lamanipulacién numéricay las operaciones matematicas en la

programacion.
Tema Detalles
Representacion de Se discute el manejo de numeros en versiones de JavaScript
NUmeros como Core JavaScript 1.1, JScript 2.0 y ECMA version 1.0.
Constructores de Creaciéon de nameros utilizando "new Number(valor)™ para
NUmeros encapsulacion y "Number(valor)™ para conversion directa.
Constantes Incluye constantes importantes como MAX_VALUE,
NUME&ricas MIN_VALUE, NaN, NEGATIVE_INFINITY y
POSITIVE_INFINITY.
Método: Convierte numeros en cadenas en notacion exponencial con la

toExponential(digitos) cantidad de digitos especificada.
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Tema Detalles

Método: Devuelve una cadena con un numero fijo de digitos, util para
toFixed(digitos) valores monetarios.

Método: Proporciona un formato numérico sensible a la configuracion
toLocaleString() regional.

Método: Permite la conversion con una cantidad especifica de digitos

toPrecision(presicion) significativos, ya sea en formatos fijo o exponencial.

Método: Convierte un numero en una cadena utilizando una base
toString(base) especificada, util para sistemas numéricos.

Relacion con el Enfatiza la conexion entre la manipulacion numerica y el objeto
Objeto Math "Math™ para operaciones relacionadas.
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Capitulo 30 Resumen: Claro, estar é encantado de
ayudarte con la traduccion. Sin embar go, parece que solo
has proporcionado la palabra " Object" . Sl quieresque
traduzca una oracidn o un texto especifico, por favor,
compartelo, y con gusto lo traducir é al espaiiol.

En este capitulo, exploramos el papel fundamental de los objetos en la
programacion de JavaScript, detallando sus propiedades, métodos e
importancia. En JavaScript, |0s objetos sirven como la superclase de todos
|os demas obj etos, formando la columna vertebral de numerosas
funcionalidades tanto integradas como personalizadas. El constructor
"Object” crea un objeto vacio—que actlia como un lienzo en blanco—que

puede ser personalizado con varias propiedades.

Cada objeto en JavaScript, independientemente de su método de creacion,
posee inherentemente ciertas propiedades y métodos. Una propiedad
esencial esel “constructor’, que se vinculaalafuncion de JavaScript que
originalmente creo € objeto. Esto establece una conexion con € prototipo
del objeto, asegurando un comportamiento y estructura consistentes a traveés

delasinstancias.
Varios métodos cruciales son intrinsecos a todos | os objetos en JavaScript:

1. ** hasOwnProperty(propname):** Este método verificas un objeto
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contiene directamente una propiedad especifica sin heredarla de un
prototipo. Devuelve verdadero para propiedades no heredadas y falso en
caso contrario. Estafuncionalidad esinstrumenta para distinguir entre las
propiedades que pertenecen a objeto mismo y las heredadas através de la

cadena de prototipos.

2. **isPrototypeOf(0):** Este método verificas un objeto existe en la
cadena de prototipos de otro objeto, '0". Devuelve verdadero si el objeto es
un prototipo de "o, lo cual es esencial para entender las relaciones de

herenciay estructura entre objetos.

3. **propertyl sEnumerabl e(propname):** Este método comprueba s una
propiedad particular es tanto una propiedad propia como enumerable. La
enumeracion permite que la propiedad seaiterada en bucles “for/in’, lo que

resulta crucial paralos propdsitos de iteracion de objetos.

4. **toLocaleString():** Este método proporciona una representacion en
cadena sensible ala configuracion regional del objeto. Por defecto,
referenciaa método "toString()", pero las subclases pueden sobreescribirlo
para adaptar |as representaciones de cadena con base en estandares
especificos de cada region, mejorando la experiencia del usuario en

diferentes contextos geograficos.

5. **toString():** Cada objeto tiene un método geneérico toString()” que
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presenta una representacion en cadena del objeto. Aungue esta
implementacion basica a menudo no es informativa, las subclases suelen

sobreescribirla para ofrecer resultados mas amigables para el usuario.

6. **valueOf():** Este método devuelve e valor primitivo del objeto cuando

es aplicable. Para objetos genéricos, simplemente devuelve el objeto en si,
aunqgue subclases como "Number™ y "Boolean” 1o sobreescriben para

proporcionar valores primitivos significativos.

Este conocimiento fundamental establece |as bases para aprovechar de
manera efectivalas versatiles y dindmicas capacidades orientadas a objetos
de JavaScript. Allana el camino para entender tipos mas comple os como
"Array’, ‘Boolean’, "Function’, ‘'Number™ y "String’, cada uno construyendo
sobre la superclase Object mientras introduce comportamientos especificos.
Este marco es vital tanto para programadores novatos como para
desarrolladores experimentados, ofreciendo un enfoque estructurado pero

flexible parala codificacion en JavaScript.
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Capitulo 31 Resumen: It seemslikeyou'verequested a
trandlation for " RegExp." However, " RegExp" typically
refersto " Regular Expression,” a computer scienceterm.
In Spanish, you can translate " Regular Expression” as

" Expresion regular."

|f you meant to provide moretext or sentencesfor
trangdation into Spanish, please sharethem, and I'll be
happy to assist!

#H# Expresiones Regulares en JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion versatil que ofrece diversas
caracteristicas para los desarrolladores, unade las cuales es € uso de
expresiones regulares (RegExp) para la busqueda de patrones. RegExp es
fundamental pararealizar busquedas complejas, manipul aciones de texto y
validaciones de cadenas. En este capitul o se ofrece unavision general de
RegExp, enfocandose en su sintaxis, propiedades y métodos, y brindando un

breve contexto sobre su aplicacion.
#H#H Sintaxis y Construccion

En JavaScript, las expresiones regulares se pueden expresar utilizando dos
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sintaxis: literal y constructor. La sintaxis literal es sencilla, escrita como
“Ipatron/atributos’, donde el “patron” representa | os criterios de busqueda, y
los “atributos’ modifican el comportamiento de la busqueda (por €jempilo,
global, sin distincion entre mayusculas y minusculas). EI método constructor
utiliza "new RegExp(patron, atributos) ', permitiendo la creacion
programética de patrones. Ambos enfoques se derivan de complgas reglas
gramaticales discutidas anteriormente en €l libro, proporcionando alos
desarrolladores herramientas flexibles y potentes para el procesamiento de

texto.

#i#H Propiedades de Instancia

L as expresiones regulares en JavaScript tienen varias propiedades clave:

- global: Un booleano de solo lecturaqueindicas seusael atributo "g'.
Cuando esta activado, la RegExp realiza busquedas alo largo de toda la

cadena, sin detenerse en la primera coincidencia.

- ignor eCase: Otro booleano de solo lectura que especificas seincluye el
atributo "i°, permitiendo coincidencias sin distincion entre mayusculasy

minusculas para ampliar las capacidades de busqueda.

- lastl ndex: Esta propiedad, exclusiva de |os objetos RegExp globales, es

de lecturalescrituray indicalaposicion del caracter justo después de la
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ultima coincidencia encontrada, facilitando |a busqueda continua en un

texto.

- multiline: Establecida por la presencia del atributo "'m’, este booleano
de solo lectura permite que la RegExp busque a través de multiples lineas

en un texto, coincidiendo con una gama méas amplia de patrones de cadena.

- sour ce: Una cadena de solo lectura, “source™ contiene el patron textual
de la RegEXxp, excluyendo los delimitadores y las banderas, ofreciendo una

vista clara de la expresion regular expresada.

H#HHHH M étodos

Dos métodos principales amplian la funcionalidad de |as expresiones

regulares:

- exec(cadena): Este método realiza una busqueda dentro de la "cadena’
especificada para el patron definido en la RegExp. Al encontrar una
coincidencia, devuelve un array con € texto completo coincidente y
cualquier subcoincidencia dentro de subexpresiones. Si no se encuentra
ninguna coincidencia, devuelve "null”, mientras que el "array” también
presenta una propiedad “index” que especifica donde comienzala

coincidencia.

Prueba gratuita con Bookey x\\ 2 3 :
[m] %50
Escanear padwcarga


https://ohjcz-alternate.app.link/cbl9ChCmuOb

- test(cadena): Evallasi € patron de la RegExp existe dentro de la
“cadena’ dada. Si se encuentra una coincidencia, el método devuelve “true’;
delo contrario, devuelve “false, facilitando las comprobaciones rapidas de

validacion.

#H## Referencias de Aplicacion

Para explorar mas sobre el procesamiento de texto, €l capitulo hace
referencia a metodos de cadena asociados como “String.match() ",
“String.replace()” y “String.search() . Estos métodos permiten una

mani pulacion mas profunda del texto utilizando expresiones regulares,
ampliando los posibles casos de uso en desarrollo web y tareas de andlisis de

texto.

En resumen, las expresiones regulares ofrecen alos desarrolladores un
conjunto robusto de herramientas para realizar coincidencias de patrones
intrincadas en JavaScript. Al comprender su sintaxis, propiedadesy
métodos, |os desarrolladores pueden validar, buscar y manipular cadenas de

manera efectiva para satisfacer diversas necesidades de programacion.

Prueba gratuita con Bookey x\\ 2 3 :
[m] %50
Escanear padwcarga


https://ohjcz-alternate.app.link/cbl9ChCmuOb

Capitulo 32: Claro, estar é encantado de ayudarte. Por
favor, proporciona €l texto en inglés que necesitas
traducir al espanal.

En el &ambito de JavaScript del lado del cliente 1.0, especificamente
enfocandonos en el objeto Select, exploramos una lista de seleccion gréfica
representada en HTML mediante |a etiqueta <select>. Este objeto se deriva
del tipo bésico Element y ofrece funcionalidades para interactuar con
elementos de formularios en el desarrollo web. Comprender el objeto Select
es fundamental, ya que define propiedades y métodos clave para gestionar

listas desplegables o de seleccion multiple en paginas web.

El objeto Select incorpora diversas propiedades que reflgjan |os atributos de
la etigueta HTML <select>, como “disabled’, ‘multiple’, 'name’ y "size'.
Estas propiedades permiten alos desarrolladores configurar el
comportamiento y la apariencia de las listas de seleccion. Algunas

propiedades més detalladas incluyen:

- form’: Es una propiedad de solo lectura que apunta al objeto Form que
contiene €l elemento Select, estableciendo unarelacion entre el formulario y

sus elementos.

- "length’: Representa un entero de solo lectura que indica la cantidad total

de opciones disponibles en la lista de seleccidn, equivalente a
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“options.length’.

- “optiong[] : Es un arreglo que consta de objetos Option, cada uno
describiendo una opcion dentro del elemento Select. Los desarrolladores
pueden modificar este arreglo dinamicamente gjustando "options.length’
para agregar o reducir opciones. También pueden afiadir nuevas opciones
utilizando el constructor Option(), o eliminar las existentes configurando su

elemento de arreglo a null, reconfigurando asi las opciones disponibles.

- "selectedindex : Este entero de lecturay escrituraidentificael indice dela
opcion actualmente seleccionada. Si no se selecciona ninguna opcion, e
valor es-1. Solo seregistrael primer indice seleccionado cuando ocurren
selecciones multiples. Alterar este indice programaticamente deselecciona

todas |as demas opciones.

- "type": Una cadena de solo lecturaqueindicas el objeto Select permite
selecciones Unicas ("'select-one™) o multiples (" select-multiple™), segun se

omita o incluyael atributo ‘multiple’.

L os métodos proporcionados por €l objeto Select mejoran las capacidades

interactivas e incluyen:

- “add(new, old)": Inserta una nueva opcion en e arreglo de opciones antes

de una opcion especificada. Si la opcion especificada es null, la nueva
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opcion se agrega a final.

- "blur()": Elimina e enfoque del teclado, 1o cual es crucia para gestionar las

Instala la app Bookey para desbloquear el
texto completo y el audio
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Leer, Compartir, Empoderar

Completa tu desafio de lectura, dona libros a los nifios africanos.

El Concepto

BOO
iy 98

Esta actividad de donacion de libros se esta llevando a cabo junto con Books For Africa.
Lanzamos este proyecto porque compartimos la misma creencia que BFA: Para
muchos ninos en Africa, el regalo de libros realmente es un regalo de esperanza.

La Regla

Gana 100 puntos Canjea un libro Dona a Africa

Tu aprendizaje no solo te brinda conocimiento sino que también te permite ganar
puntos para causas benéficas. Por cada 100 puntos que ganes, se donara un libro a
Africa.

AL
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Capitulo 33 Resumen: Par ece que ha habido un pequefio
error y no hasincluido €l texto que deseastraducir al
espanol. Por favor, proporciona lasfraseso € contenido
en inglés quete gustaria que traduzca, y estar é encantado
de ayudarte.

En los capitul os fundamentales del objeto String en JavaScript, exploramos
su papel significativo en la manipulacion de texto dentro de la
programacion. Originado en el nucleo de JavaScript 1.0, JScript 1.0y los
estandares de ECMA Script version 1 (ECMA v1), el objeto String
proporciona una multitud de métodos y propiedades para manejar datos
textuales de manera eficiente. Una cadena en JavaScript es una serie
inmutable de caracteres, proveniente de la clase Object, o que permite alos
desarrolladores realizar diversas operaciones para crear aplicaciones mas

dinamicasy sensibles.

JavaScript define una'String' de dos maneras principales. El constructor
"String(s)”, 0 suinstanciacion con "new String(s), cumple duales propositos.
Sin €l operador ‘new’, ssimplemente convierte su argumento a un tipo de
cadena; mientras que con "new", genera un objeto String que encapsula €

valor.

Las propiedades y métodos clave mejoran la manipulacion de cadenas. La

propiedad “length’, por g emplo, devuelve e conteo de caracteresen la
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cadena, un valor de solo lectura que permite evaluaciones rapidas del tamaro
del texto.

Varios métodos permiten la recuperacion y modificacion de caracteresy

textos:

- “charAt(n)" obtiene el caracter en una posicion especifica

- “charCodeAt(n)" proporcionael valor Unicode de un carécter en una
posicion especifica, accesible desde JavaScript 1.2.

- “concat(value, ...)" une cadenas, traduciendo argumentos en una sola
cadena concatenada, una adicion desde JS 1.2, con capacidades ampliadas en
ECMA v3.

La ubicacion de subsiguientes es posible mediante:

- "indexOf (substring, start)", que retornala primera aparicion de una
subcadena dentro de una cadena, comenzando desde la posicion 'start'.

- "lastindexOf (substring, start)", que realiza unafuncién similar, pero busca
en orden inverso.

El procesamiento avanzado de cadenas se facilita por:

- ‘'match(regexp)”, que prueba una cadena contra una expresion regular y

genera un arreglo de coincidencias.
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- “replace(regexp, replacement)’, que crea una nueva cadena reemplazando
patrones especificos.
- “search(regexp) , que determinala primera ocurrencia posicional de un

patron regex.

Para la segmentacion y extraccion de cadenas, JavaScript ofrece:

- "dlice(start, end)”, generando una subseccion de una cadena desde 'start'
hasta'end'.

- “gplit(delimiter, limit)", dividiendo una cadena en un arreglo de subcadenas
delimitadas por un separador especifico, unamejoradesde JS 1.1.

- “substring(from, to)" y “substr(start, length)" proporcionan medios para
extraer secciones de cadenas, aunque “substr es menos preferido y

catalogado como no estandar.

Existen métodos para alterar €l caso, como "toLowerCase() vy
“toUpperCase() ", disponibles para convertir toda la cadena a minusculas o

mayusculas, respectivamente.
Para completar 1a exploracion, el método estatico “String.fromCharCode(cl,
c2, ...) permite crear cadenas directamente desde valores Unicode,

mostrando poderosas capacidades de manejo de cadenas desde ECMA v1.

Este amplio conjunto de propiedades, métodos y funciones refuerza el
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enfoque robusto de JavaScript paratratar cadenas de texto, ofreciendo

herramientas vitales para crear soluciones web versatiles e interactivas.

Caracteristicas Descripcion

Las cadenas pueden ser instanciadas usando "String(s)” 0 ‘new

Definicion de : R : : . i
String(s)'; sin ‘'new’, el valor simplemente se convierte en un tipo de

Cadena cadena, mientras que con new se forma un objeto String.
Inmutabilidad Una cadena en JavaScript es una serie inmutable de caracteres que
de la Cadena deriva de la clase Object.

Propiedad de Devuelve el numero de caracteres en una cadena, facilitando la
Longitud evaluacion del tamafio del texto.

Obtencién de Métodos como “charAt(n)" para obtener el caracter en una posicion
Caracteres determinada y ‘charCodeAt(n)" para los valores Unicode.

Concatenacion

“concat(valor, ...)" une multiples valores de cadenas en una sola.
de Cadenas

“indexOf(subcadena, inicio)” para la primera aparicion y
“lastindexOf(subcadena, inicio)” para la ultima aparicion, que busca
en sentido inverso.

Ubicacioén de
Subcadenas

“match(expresion regular)’, ‘replace(expresion regular, reemplazo)
y ‘search(expresion regular)” ofrecen operaciones basadas en
expresiones regulares.

Procesamiento
Avanzado

Métodos como slice(inicio, fin)", “split(delimitador, limite)",
“substring(de, hasta)" y “substr(inicio, longitud)” proporcionan
diversas opciones para segmentar y extraer partes de una cadena.

Segmentacion
de Cadenas

Alteracion de
Mayusculas y
MinUsculas

Los métodos ‘toLowerCase()' y toUpperCase()” convierten cadenas
a minusculas y mayusculas, respectivamente.

“String.fromCharCode(cl, c2, ...)" crea cadenas a partir de valores

Método Estatico Unicode.

More Free Book Ea
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Capitulo 34 Resumen: Sure! Please providethe English
sentencesyou'd like meto trangate into Spanish, and |'ll
be happy to help you with natural expressionsthat are
easy to under stand.

En la seccion titulada "Estilo: DOM Nivel 2; |E 4", se centraen la gestion de
propiedades CSS en linea de un elemento HTML mediante JavaScript. Este
resumen explora el objeto “style’, que permite alos desarrolladores

manipular dindmicamente |os atributos CSS a través de JavaScript.

El objeto "style” es un aspecto clave del Modelo de Objetos del Documento
(DOM) Nivel 2, que amplialas capacidades de navegadores como Internet
Explorer 4 para manipular la aparienciay el disefio de los elementos en una
paginaweb. Las propiedades dentro del objeto "style’ reflgan de cerca
aguellas definidas por la especificacion CSS2. Esta correspondencia
significa que cada propiedad CSS es accesible como una propiedad de
JavaScript, aungue con algunos gjustes de sintaxis para adaptarse alas reglas

del lenguagje JavaScript.

Es importante notar que los atributos de CSS compuestos que incluyen
guiones, como font-family’, se traducen a formato camel Case en
JavaScript, convirtiéndose en “fontFamily . Esta conversion garantiza la
compatibilidad con la sintaxis de JavaScript, que prohibe €l uso de guiones.

Ademas, dado que la palabra “float™ es una palabra reservada en JavaScript,
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la propiedad CSS correspondiente se accede utilizando “cssHloat .

Se presenta una tabla que enumera numerosas propiedades visuales de CSS
accesibles através del objeto “style'. Estas incluyen propiedades de disefio,
tipografiay color, lo que permite una manipulacion integral de los estilos.
Sin embargo, se destaca que no todas | as propiedades pueden ser
compatibles con todos |os navegadores, y se anima a los desarrolladores a
consultar referencias de CSS, como "Cascading Style Sheets. The Definitive
Guide" de Eric A. Meyer, para obtener explicaciones detalladas y posibles
valores para cada propiedad.

Todas las propiedades dentro del objeto “style” son cadenas, |o que requiere
un mangjo cuidadoso al tratar con valores numéricos. Al recuperar
propiedades numéricas, |os desarrolladores deben utilizar lafuncion
‘parseFloat()” para convertirlas de cadenas a numeros. Por el contrario, a
establecer una propiedad numérica, |os desarrolladores deben convertir los
numeros a cadenas, incorporando las unidades necesarias, como "px" para

pixeles.

En resumen, esta seccion enfatiza laimportancia de entender |as propiedades
del objeto "style para modificar eficazmente los estilos de |os elementos

utilizando JavaScript, reconociendo las sutilezas de la sintaxis y consultando
documentacidn externa de CSS para obtener una comprension mas profunda

de las especificaciones de | as propiedades CSS.
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Capitulo 35 Resumen: Ventana

Este texto sirve como una guia completa para el uso de JavaScript,

especial mente enfocado en la programacion del 1ado del cliente dentro de
los navegadores web. Comienza explorando el lengugje JavaScript en su
base, tocando inicialmente su sintaxis. JavaScript es un lenguaje sensible a
mayusculas y minusculas, de tipo flexible, inspirado en Java, Cy C++, por
lo que resultafamiliar paralos programadores de esos lenguajes. Incluye una
variedad de tipos de datos, como nuimeros, cadenas, booleanos, objetosy
arreglos, ademas de tipos especiales parafunciones y expresiones regulares.
L as expresiones en JavaScript se construyen utilizando varios operadores,
incluidos los aritméticos, de comparacion y 16gicos. Las sentencias en
JavaScript pueden ser asignaciones simples o incluir estructuras

condicionalesy de bucle complgas, como "if’, ‘for  y "while'.

El texto se adentra luego en JavaScript como un lenguaje orientado a
objetos, ilustrando como los constructores y |os prototipos funcionan para
definir patrones de objetos reutilizables. La cobertura se extiende alas
expresiones regulares, una caracteristica poderosa utilizada parala
coincidencia de patrones en cadenas, completa con unasintaxissimilar a

Perl para operaciones avanzadas de procesamiento de texto.

La evolucion de JavaScript se traza através de las multiples versiones

introducidas por Netscape y Microsoft, pasando de JavaScript 1.0 alamas
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robusta 1.5, que incluye caracteristicas como el mangjo de excepcionesy es
compatible con los estandares de ECM A Script. El texto también compara

esto con las diversas iteraciones de JScript, €l equivalente de Microsoft.

En el &mbito de JavaScript del lado del cliente, la narracion explicacomo €
lenguaje se integracon HTML para crear contenido web dindmico.
JavaScript puede estar incrustado dentro de HTML através de etiquetas
“<script>", mangjadores de eventos y URL s especificamente disefiadas, que
permiten la g ecucion de codigo JavaScript en respuesta a las interacciones

del usuario.

El objeto Window actiia como un componente central en JavaScript del lado
del cliente, representando la ventana del navegador y proporcionando
propiedades para la manipulacion de documentos, el mangjo de eventosy la
informacion del sistema. Se explica el Modelo de Objetos del Documento
(DOM), en particular el DOM legado, el DOM W3Cy e DOM IE 4, como
el mecanismo de JavaScript parainteractuar con documentos HTML,
permitiendo a los desarrolladores acceder a el ementos de la pagina como

formularios, imagenesy enlaces.

El texto avanza hacia conceptos mas avanzados en la manipulacion de
elementos de documentos, empleando el DOM W3C para acceder a
elementos por ID o etiqueta, alterar nodos y gestionar la estructura HTML.

También se discuten las caracteristicas distintivas del DOM IE 4, como €
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arreglo “al[]” parabuscar elementosy lapropiedad ‘innerHTML ", que

fueron populares pero no estandar.

Se abordael HTML dinamico (DHTML) como latécnica de utilizar
JavaScript paramodificar dinamicamente los estilos CSS, ofreciendo
propiedades para controlar laposicion y lavisibilidad directamente dentro
de los scripts. JavaScript permite un control detallado sobre la presentacion
de las paginas web através de propiedades de estilo como “left’, “top,

“vigibility” y mas.

El mangjo de eventos en JavaScript, un aspecto clave que permite
aplicaciones web reactivas, se detalla bien, incluyendo manegjadores de
eventos basi cos adjuntos a elementos y |os diferentes model os soportados
por navegadores como €l |E de Microsoft y Netscape. La guiaresalta
funciones sofisticadas como la propagacion y registro de eventos, necesarias
para manejar interacciones de usuario compleas en aplicaciones web

modernas.

La seguridad es un enfoque final, delineando restricciones esenciales para
proteger alos usuarios, como la politica de mismo origen, limitaciones en
las cargas de archivos y restricciones sobre la creacion de ventanas molestas

0 @ acceso aciertos recursos del sistema.

Finalmente, el texto proporciona unareferenciarapida paralas APl centrales
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de JavaScript y del lado dél cliente, catalogando objetos, métodos y
propiedades clave, sirviendo como una guia técnica precisa util para
desarrolladores que trabajan en entornos compatibles con ECMAScript y

navegadores web modernos como |E 6, Netscape 7 y Mozilla
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